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REGAL 
EN PRIMICIA 
iDescargate un 
Ave Legendaria! 


Para Pokémon X/Y o 
Rubi Omega /Zafiro Alfa 


¡GUERRA TOTAL EN 3DS! 


Los héroes de Zelda se lanzan a la Batalla Nr 


/ 4 Wi 
¡El juego de lucha Pokémon se acercara Wii U19 
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GE ya. 
la Demo en 
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Rubén 


A A Guzman 
Bienvenidos 


Hemos dedicado la portada a 
uno de mis juegos favoritos 
de los últimos tiempos: 
Hyrule Warriors, Bueno, en 
realidad a Hyrule Warriors 
Legends, la versión para 3DS 
que consigue mantener la 
jugabilidad y añadir incluso 
más contenido al juego 
original de Wii U. 

A mí, Hyrule Warriors me 
parece uno de esos títulos 
por los que, dentro de unos 
años, será recordada la actual 
consola de sobremesa de 
Nintendo. Koei Tecmo usó 
la clásica mecánica de su 
serie Dynasty Warriors para 
crear un juego en el universo 
de Zelda, y darnos así el 
gustazo de manejar a los 
principales héroes de la saga 
en batallas multitudinarias 
contra ejércitos controlados 
por la CPU. Bueno, a los 
héroes principales y también 
a algunos secundarios 
inolvidables a los que nos 
dimos el gustazo de manejar 
por primera vez. Ahora, 
toda la acción del juego y 
sus ingentes cantidades 
de contenido llegan a 3DS, 
una consola que no deja de 
asombrarme: gracia: 
vamos a vivir en cualquier 
parte las batallas más 
colosales que jamás se han 
librado en Hyrule. 
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"> Comentarios 


¿Qué hiciste el fin de semana pasadc 


Di un concierto con mi grug 


Francesca 


¡Hala! ¿De verdad? 


Kento 


¿Dónde tocasteis? 


SMARTPHONES / TABLETAS 


Apúntate a Miitomo, 
la app de Nintendo 


Se lanza este mes, gratuita de inicio, para móviles y tabletas. 


at intendo va a cambiar el mun- 
do con su primera aplicación 


donos en una foto hecha con la 
cámara de nuestro smartphone o 
tableta, o importarlo desde Wii U o 


para móviles y tabletas, dis- 


El triunfo 
de los Mii 


Llegaron a nuestras 
vidas en 2006, 
cuando encendimos 
nuestras Wii. Desde 
entonces, los'Mii se 
han convertido en 
nuestros avatares en 
todas las consolas de 
Nintendo... y, ahora, 
en smartphones y 
tabletas. 


ponible este mismo mes de marzo: 
Miitomo, una red social donde tu 
Mii cobrará el protagonismo para 
relacionarse con los de tus amigos 
y empezar conversaciones que lue- 
go continuarás tú. 


Tu Mii eres tú 

Primero crearemos un Mii, defi- 
niendo sus rasgos faciales, la for- 
ma de sus ojos, el corte y color 
del pelo, su voz y su personalidad. 


También será posible crearlo basán- 
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Nintendo 3DS mediante código QR. 
Después, añadiremos a nues- 
tros amigos en persona (vía la 
conexión Bluetooth de sus dispo- 
sitivos) o usando nuestras cuen- 
tas de Facebook o Twitter. Ya solo 
habrá que responder a algunas pre- 
guntas... iy nuestro Mii entrará en 
acción! Miitomo crea conversacio- 
nes y nos anima a responder a pre- 
guntas, permitiéndonos averiguar 
datos sorprendentes sobre nues- 
tros amigos y conocidos. ¿De qué 


TEMAS QUE 
PROPONEMOS 
ESTE MES 


Nuevo 
e Pokémon 


¡Se llama 
Pokémon Sol y 
Luna, y llegará a 


) tus 3DS este mis- 


m 


equipo de fútbol son? ¿Creen en 
los extraterretres? ¿Son alér- 
gicos al maracuyá? 
Y ya que nuestro Mii se 
va de visita, mejor que vaya 
presentable, ¿no? Miitomo nos 
permitirá personalizar su look: 
ganaremos monedas Miitomo que 
canjearemos por ropa en la tienda 
del juego. Y se podrán conseguir 
más monedas comprándolas des- 
de la aplicación. Así los Mii que- 
darán majísimos con la función 


año! 


Maria 


Conexión O 


con Japón 


Ah, sí, una cosa... ¿A que no sabes 


cuál es el lugar favorito de Raúl 


para ir de vacaciones? Kioto 


PROGRAMA MY NINTENDO, PARA 
RECOMPENSAR A LOS NINTENDEROS 


Miifoto, que permite integrarlos en 
las fotos de tu dispositivo, 

Como guinda, a la vez que 
Miitomo llegará también My 
Nintendo, el programa de reco- 
mensas que sustituye al Club 
Nintendo. Será mas completo y 
recompensará por interactuar con 
productos y servicios Nintendo. Los 
usuarios de Miitomo con una cuen- 
ta Nintendo podrán beneficiarse de 
My Nintendo para mejorar su expe- 
riencia con la aplicación. ® 


¡Regístrate en 
Miitomo ya! 


En la web www.miitomo.com puedes 
prerregistrarte, Métete en la página y 
créate una cuenta Nintendo (se hace en 
un momento). Serás el primero en ente- 
rarte del lanzamiento de Miitomo este 
mes y, además, si creas tu cuenta antes 
del lanzamiento, recibirás Puntos Platino 
para My Nintendo, que sale a la vez. 
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Pokémon Direct 
oe 


>= 


Pokémon Sol y Pokémon 
Luna: el eclipse del añ 


L 


a nueva genere 


4 a noticia más esperada por los 
Lis de todo el Sistema 
Solar se ha confirmado: 
Pokémon Sol y Pokémon Luna lle- 
garán a 3DS, New 3DS y 2DS a fina- 
les de este año para rematar el 20° 


Tras Mundo 
Megamisterioso, 
Pokkén Tournament, 
Pokémon GO y las 
Ediciones Azul, Roja y 
Amarilla para la CV de 


“hype”... [Fue muy efectivo!” 


Cifras astronómicas 
Con 275 millones de juegos vendi- 
dos, seis generaciones de aventu- 
ras y 721 criaturas a sus espaldas, 
The Pokémon Company y Game 
Freak abrirán las puertas a una 
nueva región repleta de nuevos 


oro al 209 aniversario 
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ón verá la luz solar en 3DS a finale 


aniversario de la saga. Nintendo usó 


nuestros Pokémon de 
Rojo Azul y Amarillo 
Pokémon en la que todo confluirá Sa eMialsoly Lar, 
de una forma que atin desconoce- 
mos, Entre los pocos detalles que 
se han revelado, sabemos que 
se lanzará simultáneamente 
en todo el mundo, que estará 
disponible en nueve idiomas 
(incluido chino por primera vez), 
y que el efecto 3D se limitará 
a ciertos momentos, como en 
Pokémon X/Y, El anuncio 
tuvo lugar en la Pokémon 
Direct del pasado 26 de 
febrero, presentada por 
Tsunekazu Ishihara (“presi” 
de la Pokémon Company) 


9 Los bocetos mostrados en la 
Pokémon Direct nos dejaron varias 
pistas, como el diseño del nuevo 
Centro Pokémon y algunos vehículos. 


Lie 


buectar”’ 
i È 


nos 


NOMINADA TENDRÁN LUGAR 
EN UN NUEVO MUNDO EN EL QUE “TODO 
CONFLUIRÁ” JUNTO A NUEVOS POKÉMON. 


e introducida por un nostálgico 
repaso a la saga desde 1996, hasta 
que aparecieron los logotipos de 
Pokémon Sol y Pokémon Luna tras 
un breve "teaser" donde no vimos 
ninguna imagen ni diseño definiti- 
vo, y la pregunta que nos hacemos 
es: ¿como influirán el día y la noche 
en ambas versiones? ¿Qué clase de 
nuevos Pokémon encontraremos? 


Cazadores de detalles 
En nuestra sed de conocimiento, 
hemos analizado el vídeo fotogra- 
ma a fotograma y hemos hallado 
detalles como el posible diseño 


del nuevo Centro Pokémon, un gim- 
nasio de ambientación acuática 
frente a una fuente de Horsea, un 
Blastoise sobre un camión de bom- 
beros, otros vehículos como una 
ambulancia o un jeep, y hasta una 
animación 3D de Fletchling. 

A la espera de conocer todas 
sus novedades, estas dos ver- 
siones pondrán la guinda a un 
año histórico en el que Pokémon 
Mundo megamisterioso, Pokkén 
Tournament y Pokémon GO! anima- 
rán el cumpleaños de la saga que 
nos hizo evolucionar. Y todo ello en 
clave de Sol... y Luna. Y 


2 En el vídeo de 
presentación se 
coló este curioso 
guiño a Solrock 

y Lunatone en 
Pokémon Ediciones 
Blanca y Negra. 
¿inspiradores de Sol 
y Luna, quizá? 


e confianza 


Gracias al Banco Pokémon, podrás 


transferir tus Pokémon de las Ediciones 


Roja, Azul y Amarilla ya disponibles 
en la Consola Virtual de 3DS a las ver- 
siones Pokémon Sol y Pokémon Luna 
mediante una futura actualización. 
Los Pokémon de Pokémon X/Y y Rubí 


'Omega/Zafiro Alfa también podrán 


transferirse a Pokémon Sol/Luna. 
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B Planeta y 


WiiU/ 


el juego Star Fox 


manera de hacerse 
timo en 
formato físico. 


Próximos juegos para 


Wii U y 3DS 


Jugosas noticias del Nintendo Direct del 3 de marzo. 


número, Nintendo emite un 

apasionante Nintendo Direct 
con un montón de novedades para 
los próximos meses. Os lo conta- 
mos en estas páginas que hemos 
incluido “in extremis”, y os habla- 
remos en mayor profundidad de 
estos juegos en próximos números. 


Bombazos en WiiU 

La presentación comenzó por todo 

lo alto con Star Fox Zero, la aventu- 
ra de acción espacial en la que está 

trabajando Miyamoto, que llegará el 
22 de abril. Además, habrá ración 


Jè mientras cerramos este 


serie 3 de tarjetas y 
también nuevas 
figuras: Canela con 
ropa de verano, Fran, 
endo y Nendo, y 
pitán, Y para el 17 
la serie 4 de 


álbum. 
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doble, pues ese mismo 

día también llegará 

Star Fox Guard a la 

eShop, un spin-off 

en el que controla- 

remos doce cáma- 

ras en la pantalla 

del GamePad para vigilar y derrotar 
a los enemigos que se acerquen, Por 
otra parte se ha anunciado Paper 
Mai ‘olor Splash, nueva entrega 
para Wii U de esta serie de rol (pre- 
vista para este año) en la que colo- 
rear con un martillo de pintura sera 
clave. Y apuntad esta fecha: tanto 
Mario & Sonic en los JJ.00. de 


(@_tostreavers,, 


a, animas 


Nya rimess 


9 Super 


E recibe ya una 
nueva actualización que 


ermite hacer 
‘onder llaves 
para avanzar 


A 


H Use liom 4 Select tem 


el gran juego di 
Wii U: estrellas del pop luchando con 


a argumental 
is lación) que 
m2 también 


como DLC por 
ido un poco 
arde (9 de 


junio). 


elementos de SMT y Fire Emblem. 


NUEVOS ! 
ANUNCIADOS, AD 


MUCHOS JUEGOS QUE 


Rio como Tokyo Mirage Sessions 
#FE (el crossover de Shin Megami 
Tensei y Fire Emblem conocido en 
Japón como Genei Ibun Roku #FE) 
estarán en Wii U el 24 de junio. 


Aún más madera en 3DS 
¡Ya sabemos la fecha de Fire 
Emblem Fates! Ambas ediciones 
(Estirpe y Conquista) llegarán el 

20 de mayo. Y atención, porque 
Monster Hunter X lo hará en vera- 
no, y aquí se llamará Monster 
Hunter Generations. Las alegrías 
no acaban ahí, ya que se ha dado 

a conocer el nuevo Kirby: Planet 


> FECHAS DE 
ERABAMOS 


Robobot, una entrega que se 
desarrollará en un Dream Land 
mecanizado, y que llegará el 10 
de junio. También hemos conoci- 
do nuevos detalles de Metroid 
Prime Federation Force: este jue- 
go multijugador de disparos esta- 
rá disponible en verano, y narra- 
rá la batalla entre la Federación 
Galáctica y los piratas espaciales, 
un capítulo muy importante en el 
universo Metroid, Por su parte, ten- 
dremos Disney Art Academy el 
15 de julio; y Rhythm Paradise 
Remix y el remake de Dragon 
Quest VII a finales de año. @ 
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1 

w ji un free-to-play online 

7 de Bandal Namco 

` BM para wii U repleto 
de acción, La beta 
abierta empieza ol 
14 de abril, y el juega 
completo estará lis 
el 28 de abril 


| Nuevos amiibo 
El mismo día que sale a la venta Kirby: 
Planet Robobot para 3DS (10 de junio) 
también debuta la serie amiibo de 
Kirby con las cuatro figuras que veis 
abajo, que serán compatibles con el 
juego y nos otorgarán distintos pode- 
res, Además, este 18 de marzo ten- 
dremos tres nuevas figuras de la serie 
Super Smash Bros.: Roy, Ryu y R.0.B. 
con los colores de Famicom. 


A) 
Meta 
Hnight 
- «HE 
\ wo) Kirow 
7 
Su 
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Lili Crossing 


| 
Nivel en Smash Bros: -- 


Poder especial: Protegerme de 
Jas tinieblas con su Destello. 


También lo uso en: 
Mario Tennis Ultra Smash. 


Desbloqueable favorito: 
Me encanta la ropa que se 
puede desbloquear en el New 
Style Boutique 2 y el tablero 
de Mario Party 10. 


¿Por qué tu Estela debe 
ganar este duelo? 
Porque el poder de Estela es 


épico y no hay fuerza que pue- 


da luchar contra ella (aparte 
de mona, les fuerte). 


¿Por qué los coleccionas? 
Es una de las cosas más 
monas que ha creado 
Nintendo, y cada vez que veo 
a uno me enamoro y tengo 
que adoptarlo. Mi objetivo es 
hacerme con todos buajaja 


¿Qué amiibo esperas más? 
Los hermanos Tendo & Nendo, 
iy ojalá tuviera uno de mi Mii! 


¿Cuántos amiibo tienes? 
30, incluidos todos los de AC. 


También lo uso en: 
Hyrule Warriors, Super Mario 
Maker y Yoshi's Woolly World. 


Desbloqueable favorito: 
Su disfraz en S. Mario Maker, 


¿Por qué tu Toon Link debe 
ganar este duelo? 

Porque es el héroe de los vien- 
tos, nadie puede contra él. 


¿Por qué coleccionas amiibo? 
Porque son figuras de los 


¿Por quién 
apuestas? 
Vota en Twitter con 
#DueloamiiboRON 


Templo Del Tiempo 
(Kopurista) 


Nivel en Smash Bros: 50: 
Poder especial: Me da el valor 
que me falta en los exámanes. 


mejores personajes de 
Nintendo, y encima tienen uso 
en los juegos, no se puede 
pedir más. 


¿Qué amiibo esperas más y 
cuál le pedirías a Nintendo? 
El de Link Lobo, y me gustaría 
que hicieran uno de Lana, de 
Hyrule Warriors, y de Tingle. 


¿Cuántos amiibo tienes? 
De momento tengo todos los 
de Zelda y el Yoshi de lana. 


el poder dk 
i Twit 


| Viento para lanza! 
#DueloamiiboRON. 


Foto 


Ganadora 
¡Te llevas el amiibo 


Y estas son vuestras mejores fotos 
del mes. ¡Os vais superando! 


El mes que viene regalamos 
otro Charizard a la mejor 
foto artística con tus 
amiibo, con o sin diorama, 
en #amiibomaniaRON. 


a 


E 
= 


amiibo modificados 


CKingdom 
Hearts recibe su 
propio homenaje 
amiibo con estas 
detalladisimas 
recreaciones de 
Sora y compañía, 
iy fijaos en quién 
hace de Goofy y el 
pato Donald! Eso 
es tener recursos. 


Os mostramos las modificaciones más chulas y originales 
de figuras amiibo hechas por los fans más talentosos. ¿Os 
compraríais alguna si existiera? O mejor: ¿cuál NO os pillaríais? 


‘Las calamarciñas Mar y Tina en su caracteristica 'DMewtwo Oscuro prepara su salto al inminente Detective Pikachu, también de @MissGandakris, 
pose de Splatoon son obra de bittybittys en Tumblr. — Pokkén Tournament gracias a la artistaza GandaKris. prepara su primer caso al más puro estilo Layton. 
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Planeta 


& $ 
> amiibomania = 


iJugamos con las Tarjetas amiibo en 
Animal Crossing Happy Home Designer! 


Las tarjetas amiibo de Animal Crossing no solo valen para decorar las 
casas de sus personajes. También, tienen otras dos funciones muy 
divertidas: crear quedadas de vecinos o darles trabajo. 


¡Muéstranos 
tus tarjetas amii- 
ho o las capturas de AG 
que consigues con ellas! 
Cuélgalas en Twitter con el 
hashtag #amiibotarjetas. 
iPublicaremos las 


Primero, diseña una casa. 


Vamos a usar las cartas para crear una 
reunión de vecinos. Y primero... debes 
diseñar una. Sencillo, ¿verdad? Ve a 

la puerta de la Inmobiliaria, elige a un 
vecino que necesite desesperadamen- 
te nuestra ayuda y le hazle la casa de 
sus sueños (o los tuyos, quién sabe). No 
hace falta ir al Teléfono amiibo, ni hacer 
nada especial. ¿Os suena esa gatita? Es 
nuestra vecina del mes, Melina. 


mejores! 


DMenuda “party cat” tenemos montada con 
nuestra vecina del mes. ¡Gatos por doquier! 


Una vez tengamos ya la casa diseñada, solamente 
hay que coger nuestro teléfono, marcar el 0923 

y... ¡Que no! Que es broma. Tenéis que utilizar el 
lector NFC y colocar una carta amiibo en él. Si tie- 
nes una New Nintendo 3DS, con colocarla en la 
pantalla táctil de la consola valdrá. Aunque, antes, 
selecciona el icono de las cartas amiibo que apa- 
rece en la pantalla táctil para tener la opción de 
leer las cartas amiibo. Los cuatro vecinos elegidos 
puede que os suenen, ¿verdad? Porque son veci- 
nos a los que hemos ayudado en meses anterio- 
res para tener la casa de sus sueños. 


punchy 


Nuevos empleos 


No obstante, los vecinos no 
sólo visitarán casas ajenas 
para quedarse como com- 


¡Compañeros de piso! 


En el práctico de este mes 
veréis que Melina quería 
encontrar a más gente de su 


especie, Pues gracias a las 
tarjetas amiibo, hemos hecho 
su deseo realidad, ya que tie- 
ne a cuatro gatitos nuevos 
en su casa como compañe- 
ros de piso. Fijaos que bien se 
lo pasan cantando y bailan- 
do en casa de Melina. ¡Miau! 
Haciendo cuentas, son nueve 
gatos en una misma casa, 
Menuda locura, Esperad, algo 
no termina de cuadrarme... 
¡EH! Ahí hay un vecino que se 
nos ha colado porque no es 
un gato. ¡Es Plumerio! Bueno, 
si están todos contentos, por 
nosotros que siga allí. 
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DMaullando digo, cantando, se vive 
mucho mejor y más en compañía. 


DQué fan de los gatos no querría vivir en 
esta casa repleta de ellos. 


pañeros de piso. También, 

en los proyectos municipa- 
les se les pueden dar tra- 
bajo. Por ejemplo, nosotros 
hemos aprovechado el bufé 
del práctico de este mes para 
dar trabajo a los compañeros 
de piso de Melina. Kabuki y 
Gatoman serán unos perfec- 
tos camareros para el bufé, 
mientras que Plumerio y Félix 
me van a acompañar en una 
agradable comida. iPero bue- 
no! Félix, despierta, que esta- 
mos en un sitio público y nos 
van a servir la comida ense- 
guida. Ay, estos gatos que 
dormilones que son. 


DLos clientes también pueden cambiarse 
con usando las tarjetas amiibo 


$ 


‘Puedes estar con ellos, imenudo grupo 
de amigos hemos montado! 


www pegi. info 


iVe a por el oro 
con Mario 
ysonic! 


s olímpicos 


il nto 
ngeye s locos! 


"y además depot 


YA PUEDES HACER TU 


RESERVA 


Y LLEVARTE ESTOS IMANES 


Promoción disponible en: * AMAZON * CADENA FNAC* amazon.es 
s GAME * MEDIA MARKT e Unidades totales disponibles: 
3.000. Consulta previamente existencias disponibles en tu P 

punto de venta habitual participante. Meda% Markt 


a 
a 
E 


#MarioSonicRio2016 DISTRIBUIDO POR aih 
www.olympicvideogames.com DISPONIBLE PARA: “NINTENDB aS, | NNÚTENDESIDOS. | NNTENPBZIDS. 


red Tis video games the property ofthe IOC and may mot be copied, republished stored na retrieval syster or otherwise reproduced or transmitted, in whole rin par, in any form y 
Nintendo. SONIC THE HEDGEHOG characters © SEGA, SEGA, the SEGA ogo and Sonic The Hedgehog are either reg 


Jemarks are property oftheir respective owners. Nintendo 30S str 


Conexión con 


Japan 


Doraemon sigue gozando de gran 
popularidad en Japón, no sólo en 
manga, televisión y cines sino 
también en 3DS. Por otra parte, 
8 Atlus ha revelado información muy 
jugosa sobre su próximo 
Etrian Odyssey. 


Sy 


rae j 


Etrian Odyssey V, el 


4 de agosto en Japón 


A través de las páginas de la revista 
Famitsu, Atlus ha anunciado la fecha 
de lanzamiento japonesa y numero- 
sos detalles de la próxima entrega 
principal para 3DS de su saga de rol 


y mazmorras Etrian Odyssey. Su títu- 


lo provisional es Etrian Odyssey V: 
End of the Long Myth, y su aventu- 
ra se desarrollará en un nuevo con- 
tinente conocido como Arcadia. En 
este amplio territorio vivirán cuatro 
razas distintas: los Arslan (humanos 
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normales y corrientes), los Lunaria 
(elfos), los Celian (seres con for- 
ma de bestia) y los Branii (enanos). 
Dependiendo de la raza de cada uno 


de vuestros personajes, podréis asig- 


narle distintas clases. De momen- 

to Atlus ha confirmado diez clases 
Fencer, Dragoon, Cestus, Reaper, 
Necromancer, Warlock, Warrior, 
Hound, Herbalist y Shaman. Por aho- 
ra no se ha revelado información 
sobre su lanzamiento occidental. 


arte oficial 
de Genei Ibun 
Roku #FE 


Atlus acaba de lanzar en Japón 
el libro de arte oficial de este 
crossover entre Shin Megami 
Tensei y Fire Emblem para Wii 
U. El juego salió a la venta en 
el país nipón en diciembre, 
y se espera que llegue a 
Europa a lo largo de este 
año, Este libro de arte tie- 
ne 336 páginas. 


Nobita and th 
Doraemon is 


El gato estrena nuevo juego y película en Japón. 


Recientemente se ha estrenado 
una nueva película de Doraemon en 
Japón, que a su vez es un remake 
de la película más exitosa del popu- 
lar gato cósmico: Nobita and the 
Birth of Japan, de 1989. Para acom- 
pañar la llegada a los cines nipo- 
nes de dicho remake, 3DS recibe el 
juego oficial de la película. El jue- 
go sigue la misma línea argumen- 
tal del filme y en él controlamos a 
los personajes principales de este 
mítico manga/anime (Doraemon, 


Dragon Quest XI 
Square Enix 


Dragon Quest Monsters: 
Square Eni Capcom 


Nobita, Gigante, Suneo y Shizuka), 
que viajan en el tiempo y retroce- 
den 70.000 años en el pasado. Las 
mecánicas jugables incluyen ele- 
mentos de puzles y rol, y de hecho 
sus desarrolladores son FuRyu, 
conocidos por juegos de rol como 
The Legend of Legacy y Unchained 
Blades, quienes también se han 
encargado de anteriores juegos de 


Doraemon para 3DS. Aquellas entre- 


gas no salieron fuera de Japón, y es 
poco probable que esta lo haga. 


Ace Attorney 6 


Lanzamiento en Japón: 


de marzo 


Level-5 


anden en 
uáles 


Monster Hunter X (305) Capcom 
Fecha europea: sin confirmar 


Genei Ibun Roku #FE (Wii U) Atlus/Nintendo 
Fecha europea: 2016 


Fire Emblem Fates 
(20S) Intelligent Systems 
Fecha europea: 2016 


Shin Megami Tensei IV: Final (305) Atlus 
Fecha europea: sin confirmar 


The Great Ace Attorney 
(308) Capcom 
Fecha europea: sin confirmar 


ando, por este orden 


AN 
The Legend of Zelda 
Nintendo 
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INTENDO 
N 3DS 
ACCIÓN 


En ocasiones, los sueños y, por 
qué no, las peticiones populares 
a las compañías de videojuegos 
se hacen realidad; el deseo de 
miles de usuarios de 3DS, afi- 
cionados a Zelda y a los beat 
'em up de estilo Musou 

se hará realidad en breve 

con la versión portátil de Hyrule 
Warriors, subtitulada Legends. 

Poco más de un año des- 
pués de la aparición del jue- 
go en Wii U, Hyrule Warriors 
Legends llevará las multitu- 
dinarias batallas en conocidos 
escenarios de la saga Zelda a la 
portátil de Nintendo, con nuevas 
posibilidades y contenidos que has- 
ta compartiremos con Wii U. 

Si no conocías el título original, 
te ponemos al día rápidamente: 
Omega Force, creadores del géne- 
ro Musou con su serie Dynasty 
Warriors, se une a Nintendo para 
crear un beat 'em up ambientado 
en el universo de The Legend of 
Zelda. El género Musou se caracte- 
riza por enfrentar al jugador a cien- 
tos de enemigos de forma simul- 
tánea (en el primer nivel del juego 
es fácil que superes los 1.500 ene- 
migos eliminados) mientras supe- 
ramos misiones que van surgiendo 
en tiempo real y que nos obligarán 
a desplazarnos por todo el 9 
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Los Guerreros 
de 


¿Querías muchos personajes? Pues Legends te ofrece la oportunidad de 
ponerte en la plel de 24 personajes del universo The Legend of Zelda, De la 
versión Wil U solo echarás en falta a Ganon (Ganondorf en su forma mons- 
truosa) y Cucco. Cada uno cuenta con habilidades especiales y unas marcadas 
características, además de acceso a un tipo de armas determinado. 


MARIPOLA 


La Princesa de los 
Insectos 

‘Armas Parasol, insectos 
Delicada... y mortal. Su 
parasol sirve para golpear 
a sus enemigos, pero. 

es letal cuando invoca a 
diversos insectos como 
escarabajos o mariposas, 


La Princesa de los 
Zora 

‘Armas Escama Zora fundida 
Los poderes del agua. Es T 
capaz de manipular el agua de’ 
ara golpear a sus enemi- 

gos, crear torbellinos y lan- 
Zar peces, 


Sombra Fundida, 


DARUNIA 


Patriarca de la 
tribu Goron 
Armas Martillo, fuego 
y rocas 

Fuerza bruta, Con su 
martillo puede lanzar 
por los aires a sus 
‘enemigos y provocar 
explosiones, También 
puede lanzar rocas, 


Twili del reino 
crepuscular 
‘Armas Dos cimitarras 
Rey del Crepúsculo. Puede util 
zar las dos cimitarras para atacar 
girando, posee potentes ataques 
- Una dama misteriosa mágicos y puede aumentar su 

Armas Espejo tamaño, 

Increíbles ataques mágicos. 

Récurre a su espejo para atacar 

sls enemigos. No te decimos 

Su identidad por si ain no has 
¡jugado a Twilight Princess. 


2) Armas Fiorete 


ao 
[MIDNA | 


La traviesa Twili 
Armas lobo, pelo, sombra 


en "formato duen- 
invoca a un lobo y 
ataca con él, golpea con 
Su pelo, se oculta bajo 
a el suelo y hace uso de la 


[LINK | 


Héroe 
Legendario 
Armas Espadas, 
cetros, guantes. 

Link es el persona» 
Je más equilibrado, 
Combine rapidez y 
fuerza con golpes de 
rango muy amplio 
cuando usa espadas y 
cetros, y gran poten: 
cía con los Guantes. 


La Princesa de 
Hyrule 


Encarnación de la 
Diosa Hylia, Con su 
florete puede atacar 
rápidamente e invocar 
el poder de la Trifuer 
para arrasar en el cam: 
po de batali 


TINGLE 


El "Hado del Bosque" 

Armas Globo, zurrón 

¡Kooloo-Limpah! Sus peculia 
res ataques los realiza hinchar 

do su globo y flotando con él. 

haciendo uso de su zurrón. 


Señor de los 
Demonios 

‘Armas Espada 
Demoniaca 

Al servicio del mal. 
Los ataques con su 
espada tienen un gran 
alcance. También 


Espíritu de la Espada Divina 
Armas Espada Divina, Llamas 


puede invocar bare Eb 
cuchillos, pe Al servicio de Link. Flota sobre el 


suelo y ataca a sus enemigos con 
las piernas, con la Espada Divina y 
jala Llamas Sagrada 


Capitana del 
Ejército Re; 
‘Armas Espada y Naginata 
Miembro de la tribu 
Sheikah, Su gran espada 
realiza ataques de aqua, 
mientras que su Naginata 
pertenece al elemento 
del fuego, 


INVOCANTE à 


El Hechicero Oscuro 
Armas Anillo 

Secuaz de Cya, Hace uso 
del anillo donde había sido 
sellado y es de mani 
pular la magia oscura. Ínvoca 
tayos y criaturas con forma 
de serpiente que lanza a sus 
enemigos. 


La hechicera 
oscura 

Armas Báculo oscuro 
La oscuridad. Sólo 
cuenta con el bácu: 

lo para defenderse, 
pero podremos des: 
bloquear hasta seis 
atuendos diferentes 
para Cya. 


| 
VOLGA | 


El caballero del 
dragón 
Armas Pica del dragón 
fuego es su princi: 
pal arma, Aur 
Cuenta con un arma, 
desbloquearemos has- 
ta cuatro atuendos 
diferentes para Volga 


NC 

El eterno enemigo de Link 
Armas Espadas dobles 

y efectivo, Su única 
arma, las espadas dobles, evo: 
lucionarán de Espadas Del Mal a 


Jas Tenebrosas y finalmente a 
das del Heraldo, 


La Hechicera Blanca 


‘Armas Libro de hechizos, lanzas y 
portale: 


Je invocar paredes 
las contra sus eno: 
migos, así como de invocar al Árbol 
Deku a través de la Lanza Deku. 


K NIÑO | 
El héroe de 
Majora's Mask y 
Ocarina of Time. 
‘Armas Espada Kokiri, 
mascara Fiera Deidad 
Pequeño pero me 
Al ponerse la ma: 
podrá usar la espada 
de la Fiera Deidad, que 
lanza rayos contra sus. 
enemigos. 


u Sheikah 
Armas Liras 

El alter ego de la prin- 
cesa Zelda. Utiliza sus 
artes Sheikah para 
defenderse y se ayuda 
de sus liras para invo» 
car un torbellino eléc- 
trico o una columna! 
de agua. 


Nu l 1eVOS | héroes 4 FO ee cei 
3DS y y Wii U ye 4) = i E 


Capitana pirata 
salida de Wind 
Waker 

Armas Daga y 
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de la saga Zelda harán que los personajes que representan sean más poderosos en 
. Además, podrás utilizar cualquier amiibo para conseguir rupias que intercambiar por 


armas, objetos especiales... Eso sí, un máximo de cinco veces al dia. 


Cría y cuid 
Tamago 
encon 


pia hada cor 


© escenario, Imagina esto llevado al 
mundo de Zelda: uso de ítems, accesorios 
y armas de la saga, enemigos de final de 
nivel contra los que usarás las técnicas 
aprendidas en los diferentes Zelda... 


Más que una conversión 
Legends no es un simple "port" del Hyrule 
Warriors original. Nintendo ha aprovecha- 
do al máximo las posibilidades de 3DS y, 
al mismo tiempo, ofrece novedades a los 
que ya conocen el título original para la 
consola de sobremesa. Para empezar, el 
modo Leyenda se verá ampliado hasta los 
32 capítulos, cinco de ellos protagoniza- 
dos por Linkle y otros cuatro a modo de 
epílogo, situados en el universo de Wind 
Waker. Y junto a Linkle, novedad en el 
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ESTA VERSION LEGENDS 
DEL JUEGO ESTRENARÁ 


EL MODO "MI HADA", 


DEL MODO LEYENDA Y 
NADA MENOS QUE CINCO 
PERSONAJES QUE NO 


¡APARECÍAN EN WII U 


elenco de personajes jugables, encontra- 
remos otros cuatro que no estaban en la 
versión del juego para Wii U: Toon Link, 
Tetra, Rey Daphnes y Skull Kid. Además se 
incluirá un código en Legends para des- 
cargar los cinco personajes en la versión 


de Wii U. Entre las novedades también 
encontraremos el nuevo modo "Mi Hada", 
el cambio de personaje en medio de la 
partida y la posibilidad de compartir con- 
tenidos a través de StreetPass. 

Eso sí, no todo va a ser bueno: Hyrule 
Warriors Legends ha perdido el modo 
multijugador de Wii U y la posibilidad dı 
ver el juego en tres dimensiones está limi- 
tada a los modelos New de la portátil. 

Hyrule Warriors Legends llegará el 24 
de marzo. Junto a la edición normal se 
pondrá a la venta otra limitada que inclu- 
ye un reloj con forma de brújula de Linkle. 
Además, si aún no tienes una 3DS, podrás 
hacerte con el modelo New XL edición 
limitada, adornado en su parte superior 
con el logo de la Trifuerza. @ 


be) Mii 


¡E JElORAS, 
PDE COMBATE AE 


> g) 


A | iS 


ti 


| My FAIRY PERMITE AL JUGADOR BUSCAR 
ENTRENAR VESTIR A UN HADA QUE LE 


El, GRUESO DE LOS CAPÍTULOS ADICIONALES | RREA R T 
DE PAGO DE WitU ESTARÁN DISPONIBLES EN | MAGIA. 
LA VERSION DE NINTENDO 3DS DE FORMA 


GRATUITA, 


y] - PO 
4 EbIicióN 
Esrinpar E 


intendo.os/hyrulewarriorslegends 
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¡EL FENÓMENO YA 
TIENE FECHAS! 

El juego llega el 29 de 
abril a 3DS, la serie 
se estrena en mayo 
en Boing... iesto ya no 
hay quien lo pare! 


Į EVEL-S 
f 3Ds 
529 DE ABRIL 


La primavera de 2016 pasará a la his- 
toria como aquella en la que estalló el 
fenómeno YO-KAI WATCH en Europa. 
Por fin, la última obra de Level-5, naci- 
da de la mente de Akihiro Hino, el crea- 
dor de Inazuma Eleven o El Profesor 
Layton, llegará en forma de serie de 
TV, manga, juguetes y un juego de 
3DS que será una locura: una aventura 
de rol en la que aprenderemos qué son 
los Yo-kal, cómo afectan a nuestras 
vidas, iy en la que podremos reclutar a 
más de 200 de ellos! 


La fiebre arra on 
En Japón todo comenzó en 2012, con 
el manga YO-KAl WATCH de la revis- 
ta CoroCoro Comic, En 2013 llegó el 
videojuego a 3DS, y el marchandi- 
sing en forma de juguetes, peluches 
o material escolar... La serie de anime 
empezó a emitirse en 2014. Desde 
entonces, se han vendido más de 10 
millones de juegos de 3DS, 3,5 millo- 
nes del reloj Yo-kai Watch de juguete, 
100 millones de tarjetas colecciona- 
bles... ¿Qué tiene YO-KAI WATCH para 
ser el mayor fenómeno de los últimos 
años? ¡Vamos a descubrirlo! @ 


el videojuego 


La espera esta a punto de acabarse. Pronto, 
encontrar espíritus burlones será tu obsesión 


EVEL-5 

| 3DS 

==29 DE ABRIL 
Que los juegos de YO-KAl WATCH 
se hayan convertido en un éxito 
obedece a un montón de virtu- 
des: a su sentido del humor, a su 
desarrollo rolero, al carisma de los 
Yo-kai... YO-KAI WATCH es un jue- 
go de coleccionismo de criaturas 
diferente y especial, tanto por los 
Yo-kai como por sus combates. 


Ex to en espectros 
YO-KAI WATCH se desarrolla en 
Springdale, donde los invisibles 
espíritus Yo-kai causan problemas 
a la gente, que no sospecha de su 
presencia. Un día, Nathan encuentra 
el Yo-kai Watch, reloj que le permite 
detectar y ver a los espectros. Y se 
lanza a detener a los espíritus tra- 
viesos con la ayuda de Whisper, un 
Yo-kai que le sirve de guía. 

Cada vez que encuentre a uno o 
varios Yo-kai, Nathan invocará a los 
suyos. Las peleas serán muy espe- 
ciales: los Yo-kai lucharán entre 
ellos controlados por la CPU, mien- 
tras nosotros tomamos, en tiempo 
real, un montón de opciones estra- 
tégicas. Por ejemplo, cómo y cuan- 
do usar los ataques especiales, o 
si queremos cambiar a los Yo-kai 
en combate. Nuestro equipo esta- 
rá formado por hasta seis de ellos 
colocados en una ruleta en la pan- 
talla táctil, y solo los tres de la parte 


superior entrarán en la pelea, aun- 
que podremos girar la ruleta para 
cambiarlos en todo momento, Tras 
la batalla algunos Yo-kai nos darán 
su amistad y una medalla con la 
que invocarlos. Cada Yo-kai tiene 
personalidad y habilidades únicas, y 
conocerlas será básico, 

Con este sistema de juego, nos 
espera una aventura con más de 
200 Yo-kai, cientos de misiones adi- 
cionales y combates en modo local 
contra los equipos de tus amigos. 
Un juego que desatará la pasión 
por estos carismáticos seres. Y 


ON i, 
y AE escape 


IDEARIO METRES CRO VE a eel 


Dudu es compi de cole 
de Katie y Nathan, Puede 


~ parecer frío y reservado, 
D a pero es buena persona y 
L P { ate ‘| muy amigo de Oso, 


Son los protas del juego, y también 
seri 


Katie Forester es valiente, 
popular en el cole y en 
general una chica alegre, 
En las situaciones difíciles 
demuestra su carácter. 


Oso es un 
pelín torpe, 
pero cuando le 
conoces te das 
cuenta de lo 
amable que es, 
También va al 
cole con Katie y 
Nathan. 


Nathan Adams 
es un chaval 
normal, amigable 
y preocupado 
por ayudar a 
todos, humanos 
y Yor 


AAA ASE E 


LLY 
WEA 


La serie de TV 


Con el mismo arg 


4 conocer 


a LM 

JCANAL BOING 

MAYO 
Aunque aún no sabemos el día 
exacto, el anime de YO-KAI WATCH 
comenzará a emitirse en mayo en 
el canal Boing. De momento, se 
ha confirmado la primera tempo- 
rada, de 26 episodios. En Japón ya 
va por su cuarta temporada y ha 
superado los 100 episodios, siendo 
actualmente una de las series más 
seguidas y populares. En ella vas a 
conocer cada detalle de la historia 
y la personalidad de Nathan, Katie 
y Yo-kai tan carismáticos como 
Jibanyan (te advertimos que, cuan- 
do descubras cómo este gatito se 
convirtió en Yo-kai, quizá se te salte 
alguna que otra lagrimita). Como 


publicar en su famosisi- 


ma revista omic (donde 
ado 


ven, Pokémon o 


también se han publ 
ga de Inazuma | 


los man- 


¡puso el inicio 
u autor 


es Noriyuki 


ento del jueg 


Ada 
cada de 


», el anime te 
alle de los Yo-kai. 


el videojuego (que por cierto cuen- 
ta con sus propias y excelentes 
escenas de anime), Nathan se hará 
con el Yo-kai Watch y, con Whisper 
como guía, descubrirá lo mucho 
que nos afectan estas criaturas. 


Los Yo-kai son una especie de fan- 
tasmas que pululan a nuestro alre- 
dedor y cuyo origen puede ser 
muy diverso. Pueden haber nacido 
del alma de un humano o animal 
fallecido o de un objeto inanima- 
do que, de repente, descubre un 
sentido para su vida. Y lo malo es 
que la ciudad de Springdale está 
plagada de ellos, y muchos causan 
problemas a la gente en su vida 
diaria: igual ese tipo tan malhumo- 


Hasbro lan vario 
y uno de sus productos estrella s 
la serie: en él puede: 
ylac de su tribu. El reloj incluye dos 
exclusivas, y el resto se podrán comprar aparte en so 


ol reloj q 


"N 


rado lo es porque un Yo-Kai le está 
molestando y él ni se da cuenta. 
Así, Nathan comenzará a detener a 
estos Yo-kai, pero poco a poco irá 
descubriendo que casi todos son 
traviesos por algo, les ayudará con 
sus problemas y acabará haciendo 
grandes amigos entre estos seres 
espectrales. Todo, en una mezcla 
de aventuras y humor realmen- 

te divertida, en la que la amistad 
entre los personajes humanos, 
Nathan, Katie, Dudu y Oso, será 
también muy importante. 


de YO-KAI WATCH desembarcará 
en toda Europa y parte de África 
esta primavera. En Japón el fenó- 
meno ha ido todavía más allá: ya 
se han estrenado dos películas 

de animación y la segunda, que se 
estrenó el mismo fin de semana 
que Star Wars Episodio VII, vendió 
más entradas el sábado y el domin- 
go. Eso demuestra el poder de una 
serie que ha nacido para conquis- 
tarnos en todos los medios. ¢ 


n España, 

da nombre a 

neter las medallas de los Yo-kai para oír 
nedallas 


VAS A VIVIR EL Y 
ANOVA EN COMICS, 


TV, O CON JUGUETES... 
SON COMPLEMENTOS 
MUY BUENOS A LA 
EXPERIENCIA DEL 
VIDEOJUEGO 


PEA AI ONES 


A estos Yo-kai hay 


Comenzamos este mes una nueva sección de fi 


1as de Yo-kai, para que compruebes lo chulos 


Jibanyan 
Habita en la esquina donde 


fue atropellado por un camión. 
Entrena para ser capaz de 
detener a cualquier vehículo 
que pase por allí. Si ves a 
alguien cruzando despistado, 
quizá es que él anda cerca. 


Cotilleja 

Le encanta cotillear y 
escuchar los secretos 
de la gente. Si un día 
empiezas a revelar 
secretos, puede que 
sea ella quien te ha 
hecho irte de la lengua. 


Flamileon 

Cree que siempre debes 
intentarlo al máximo y dar 
lo mejor de ti mismo. Si te 
sientes sobremotivado y 
competitivo, quizá te haya 
estado espoleando. 


Komasan 

Hace poco se mudó a 

la gran ciudad en busca 
de su helado favorito. 
Ahora está descubriendo 
la vida en la ciudad... 
aunque puede ser 
demasiado para él. 


Insomnia 
Piensa que la vida es 
más divertida si no 
duermes. Si quieres 
pasar despierto toda 
la noche o no puedes 
dormir, quizá te ha 
echado el ojo. 


Pelochnyan 


en potencia. Tiene 


Escanlofio 
Es todo un rebelde Siempre tiene frío, no 


importa el calor que 


actitud de chungo, haga. Si estás helado 


ensucia en la calle 


y y necesitas capas y 


come dulces antes de capas de ropa hasta 


acostarse....o hast: 
la cama. 


aen en verano, quizá le 
tengas a tu lado. 


LRABISIRDY REPITAN DTI RABITR OY BETO 


que conocerlos {£5 


ocho 


variados y espectaculares que son estos espíritus. ¡El mes que viene, más! Tribus, y los 


Escurridizo | 


triste puede 
empeorar el ánimo en 


, Osfurio O 
Una vez destruyó © Siempre está de buen 
un pueblo entero al humor y nunca deja 


explotar de rabia. de sonreir. Su aura cualquier situación. 

Si estás enfadado y hace desaparecer las Si empiezas a discutir 
pierdes el control, tensiones y te anima con alguien por la más 
puede que él esté de nuevo. Es el marido pequeña tontería, puede 
implicado. de Dismarelda. que ella esté cerca. 


busto 


y | 


Inquiefante F c o uo 
Siempre siente que está a Presume de saberlo Simplemente... ise | 

punto de estornudar, pero todo sobre los Yo-kai... tira pedos sin parar! f 

intenta contenerse todo aunque realmente tenga Puede que tenga la 

lo que puede. Si tienes que consultar datos todo culpa si necesitas 

la necesidad urgente de el tiempo. Puede ser el soltar gases en 

acudir al baño, quizá sea guía que necesitas en tu presencia de otras Amable 


culpa suya... aventura. personas. 


¿Neu 
NINTENDO BDS. 


El 25 de marzo hace 5 años que 
Nintendo 3DS llegó a nuestras vidas. 
Todos sabemos que su catálogo 
está lleno de imprescindibles, pero 
hoy nosotros rescatamos algunas 
obras maestras menos conocidas. 


NIS America o Aventura e 29,99 € (cartucho) e +7 


Cave Story 3D 


Uno de los juegos indies más famo: 
las mejores aventuras al estilo Metroid. 


)s, y una de 


g 


Hoy en día no es un juego fácil de 
encontrar, y no está disponible para 
descarga en la eShop, así que si ves 
el cartucho en alguna tienda, lánzate 
a por él. Creado en su versión original 
de PC por un solo programador, 
Daisuke Ayama, alias Pixel, este juego 
recupera la mecánica de exploración 
de un gran laberinto 2D creada por 
Metroid. El escenario es una inmensa 
caverna, y el objetivo, salvar a una 
raza de conejos, los Mimigas, de los 


El día de hoy es cálido y agradable con cielos 
despejados; tal y como cabe esperar 


experimentos de un malvado doctor, 
En nuestro camino vamos recogiendo 
armas que nos permiten acceder 

a nuevas zonas de la caverna, en 

un juego de excelente jugabilidad y 
que brilla en todas sus mecánicas: 
acción, saltos, exploración, puzles y 
batallas con jefes finales. Encima, el 
efecto 3D está bien implementado. 
Por duración, diversión y profundidad 
es una de las grandes aventuras 
disponibles en Nintendo 3DS. 


tienes 
probar uno de los mejor 
originales de 3DS. A pesar del 
en el título, narra la historia de 
Flynn, quien, tras superar un ritual 


de enfrentarse a 
incluso domar 

a él. Así, durante los combates 
podemos hablar con los demonios 


Story 
of Seasons 


La vida del granj 
de tranqu 


a en este juego... 


Esta entrega de la serie Harvest Moon es la 


Atlus e Rol e 19,99 € (eShop) « +12 


Marvelous + Rol e 39,99 (eShop y cartucho) e +3 


ro no tiene nada 


Una joya del rol: sofisticado, profundo, difícil.. 
y, por desgracia, solo en inglés. 


conv 
con los regalos adecuadi 
se unirán a nosotro 
podamos invo 
Hay muchísimos demonios por 
reclutar, podemos fusionarlos 
nas poderosas y 
por turnos están 
posibilidades, Aunque 
mente no explota del todo 
ne una estética muy adulta 


semos 


K A en primavera. 


4 


special. 


| Bien Ane acepta esta invitación es] 


mejor que ha salido para 3DS (aunque no lleve ese 
nombre por un lío de derechos). Nuestro objetivo es 
construir y hacer prosperar una granja, controlando 
cada uno de sus aspectos: producir cosechas, 
venderlas al mejor precio y en el momento 
adecuado, cuidar a los animales, comerciar con 

los vecinos... De hecho, la interacción con ellos 

es importante y da peso a un argumento muy 
divertido. Si a esto añadimos que hay momentos 
“aventureros” explorando el extenso territorio 
alrededor de la granja, y que también podemos 
decorar y amueblar a nuestro gusto, tenemos un 
juego que se acerca en profundidad y posibilidades a 
Animal Crossing New Leaf. Y está en castellano. 


f 


SEGA + Beat ‘em up » 4,99 € (eShop) s +12 


Jno de los grande 


los 16 bits renace 


con juegazos 
como 3D OutRun, 3D Space Harrier 

o el mismo 3D Streets of Rage, 
predecesor de este juego, Pero 

quizá el mejor de la serie es este 
brillantisimo beat ‘em up que, en su 
momento, fue el mejor de su género 
en Mega Drive. Recorremos las calles 
enfrentándonos a la banda de Mr. 

X, eligiendo entre cuatro protas: el 


cachas estándar Axel, la ágil Blaze, 
una mole de músculos llamada Max 

y veloz Skate, Las diferencias entre 
ellos son importantes, el abanico de 
ataques amplio y las batallas con 

los jefes mucho mejores que las del 
primer Street of Rage. Además, se 
mantiene la opción de jugar a dobles 
en red local y se añade un modo 
Casual (la difícultad estádar es alta) y 
opciones curiosas como el efecto tele 
de tubo. Y por un precio invencible. 


How about this item here? 


Square Enix e Musical + 39,99 (eShop y cartucho) e +12 


Theatrhythm Final Fantasy 
Curtain Call 


Más de 200 temas musicales de la mítica serie 
son el alma de este brillante juego de ritmo. 


Partituras inolvidables de genios 
como Nobou Uematsu han 
acompañado durante más de 25 
años las aventuras que jugadores 
de todo el mundo hemos vivido con 
los juegos de Final Fantasy. Y esta 
secuela del primer Theatrhythm 
Final Fantasy recoge más de 


con cru 
con el stylus 

a pulsar con musi 

Además 

temas, el juego puede presumir 

de muchos modos, incluido uno 

de desarrollo rolero: formamos un 


ta y 
vam 


Gamelion e Lucha e 6,99 € (eShop) e +12 
FULLBLOX 


Uno de los juegos de lucha 1 vs. 1 más ori- 


ginales del mundo, por los bloques en este 


juego de puzles. Millo, prota 


de Fallblox 


habilidad di 


para encontrar el camino. 
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100, tanto de todas las entregas 
numeradas de la serie como de 
sus spin-offs, Nosotros, además de 
disfrutar de ellas, debemos seguir 

ritmo en que emulan 
los momentos clave de un juego 


equipo con héroes de la saga y | 
mejorando con habilidade 
iales. El modo Duelo, que 
permite partidas competitivas para 
dos jugadores en local, es otro 
aliciente para jugar y jugar 


Nintendo e Puzle e 5,99€ (eShop) « +3 


‘More poopie, Looks Ike an old guy, 


Spike Chunsoft » Aventura / Puzle e 
24,99 € (eShop y cartucho) e +16, 


Alcanza la bandera trepando 


En esta originalisima aventura gráfica, 


The Outskirts 


Inti Creates e Acción e 11,99 € (eShop) e +12 


AZURE STRIKE GUNVOLT 


El agente Gunvolt se enfrenta a una organi- 
zación criminal usando sus poderes eléctricos: 
con su pistola lanza "balizas" para que luego 
sus descargas se dirijan hasta ellas y frían a los 
malos. De los creadores de la serie Mega Man 
Zero, es un gran arcade de disparos 2D. 


Este simulador del mundo de 
moda es un juego casi infinito, 


Image & Form + Estrategia e 19,99 € e +7 años 


3 mola más que un robot espacia 


3 una banc espaciale 


a finales del año pasado con 
otro juego ambientado en el mismo univers 
punk, pero con un desarrollo completamente distinto: 
lideramc nda de contrabandist 
que se dedi 
tegia 
por ejemplo, se desarrolla en es: 
lateral, algo poco habitual en el género. 


Cada una de las naves que abordamos se genera 
aleatoriamente, y en ellas movemos por turnos a los 
uipo, personalizables con piezas 
s dan habilidades distintas. En cada tur- 


y también que nuestros disparos pueden rebotar en 
techos y paredes. Un desarrollo de lo más divertido y 


Wa SIESTA FIESTA 


Un “machacaladrillos” en el que la hola es 
un dormilón llamado Siesta y la raqueta, su 
cama. Con ambientación de fiesta mexicana, 
avanzamos por niveles de scroll horizontal llenos 
de sorpresas, en los que machacar ladrillos y evi- 
tar peligros es una experiencia muy divertida. 
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La historia es quizás la más oscura de un Zelda, y nos desvela mucha 
información interesante sobre Hyrule y los personajes principales de la saga. 


un Link adulto siglos después de Ocarina of Time, en la 
linea temporal del Link niño de Ocarina (la misma también de Majora's Mask), 


El lobo regresa en alta definición en la remasterización de otro gran Zelda. 


Género Aventt 
Compañía Nintendo 


El villano Zant 
ha usurpado el 
trono del Reino del 
Crepúsculo y ha in 
vadido Hyrule, tra- 
yendo el dominio 
de las sombras al 
mundo de la luz y 
sembrando el caos 
yla oscuridad. 


ras la buena acogida de The 
Wind Waker HD hace ya dos 
años y medio, ahora llega el 
turno de otro gran Zelda, también 
cuando se cumple una década de 
su lanzamiento original. Twilight 
Princess salió originalmente para 
GameCube y la antigua Wii, y es 
recordado como un gran heredero 
de Ocarina of Time. Su estructu: 
ra y muchas de sus localizaciones 
recuerdan al mítico juego de N64, 
aunque también aportó novedades 
tan destacables como la transfor- 
mación de Link en lobo. 


Esta versión HD se basa en el con- 
trol tradicional de la original de 
GameCube, y renuncia al control 
por movimiento de la espada que 
vimos en la vieja Wii. Es lo mas 
acertado, pues el juego fue original- 
mente pensado para la jugabilidad 
clásica, y además el control con 

el que se adaptó a Wii se ha que- 
dado muy simple y anticuado si lo 
comparamos con el más reciente 
Skyward Sword. Por lo tanto, nos 


parece perfecto jugar esta entrega 
al estilo “de toda la vida”, ya sea 
con el GamePad (en cuya pantalla 
tenéis un cómodo acceso a inven- 
tario y mapas, y que además per- 
mite Off-TV) o con el Mando Pro, 
que también es compatible. 

En cualquier caso, lo que está 
claro es que en Wii U vais a dis- 
frutar de unos gráficos mucho 
mejores que en GameCube y Wil, 
Al igual que con The Wind Waker 
HD, el cambio va mucho más allá 
de la mayor resolución que permite 
la alta definición, No sólo vais a ver 
las cosas con mayor nitidez y con 


nuevas texturas, sino que ahora los 
colores son más intensos y todo 
transmite mayor vida. Destaca 
especialmente el nuevo sistema 
de iluminación, gracias al cual aho- 
ra se ve todo mucho más claro, 


Además de los gráficos en alta 
definición y el uso del GamePad, 
esta versión para Wii U incluye 
otros añadidos que contribuyen 
a que la experiencia de juego sea 
más satisfactoria, Por ejemplo, 
ahora podemos llevar más rupias 
encima, y hay un nuevo objeto © 


Link es zurdo 


Link era zurdo en 
GameCube, pero Nintendo 
lo hizo diestro en la anti- 
gua Wil porque los jugado- 
res agarraban el wiimote 
con la mano derecha, Con 
ese cambio, también invir- 
tió el juego entero, como 
un espejo. En Wii U vuelve 
a ser zurdo, y los escena- 
rios ya no están invertidos. 
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eget 
se que al 


Midna es nuestra compañera durante 
s la aventura: nos ayuda a dominar la 

== SES h transformación en lobo y nos da consejos 
para avanzar siempre que le preguntamos. 
Además, tiene mucho peso en la trama, 


Edición especial y amiibo 
Si no reservasteis la edición especial, puede que sea difícil encon- 
trarla a estas alturas, pero vale la pena intentarlo. Incluye el juego 
en formato físico, un CD con canciones de la banda sonora y la nue- 
va figura amiibo de Link Lobo, con la que desbloquearéis el nuevo 
desafío de la Cueva de las Sombras. Además, recordad que este 
nuevo amiibo también se vende por separado. 


llamado candil espectral que 
nos permite encontrar más fácil- 
mente las almas de espectro. 
Además, está el Modo Héroe para 
los valientes, en el que los enemi- 
gos provocan el doble de daño y ni 
siquiera aparecen corazones para 
recuperarnos. Por otra parte, se han 
introducido sellos para acompañar 
las publicaciones en Miiverse, 


Las f 
Y por supuesto, también está la 
compatibilidad con las figuras amii- 
BA bo. La nueva figura de Link Lobo da 
acceso a la Cueva de las Sombras, 
un nuevo reto en el que nos enfren- 
tamos a hordas de enemigos en 
forma de lobo. Los otros amiibo 

ya disponibles de personajes de la 
saga Zelda también son compati- 
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Las almas de espectro se consiguen al derrotar a fantasmas (sólo visibles con 
el poder de percibir del lobo), y nos otorgan beneficios si atrapamos los suficientes. 


Los jefes son enormes e imponentes, pero todos ellos tienen puntos débiles 
que hay que detectar y averiguar cómo explotar, Son enfrentamientos épicos, 


ESPADA Y 
ESCUDO 


HAY UNA GRAN 


VARIEDAD de Transformación en lobo 


Por motivos argumentalas, Link adop- 


Gombat S 
le espada 


Esta versión HD 
emplea jugabilidad 
con botones 
tradicionales 
(GamePad o Mando 
Pro), a diferencia 

de la edición de 

la antigua Wii, 

que hacía uso 

del control por 
movimientos del 
wiimote. 


I NO SOLO TIENE MEJORES 
GRAFICOS, TAMBIEN INCORPORA ALGUNOS 


DETALLES QUE MEJORAN LA EXP 


ERIENCIA 


ta esta 


mos usi 


DLos es 
forma de lobo, pero también buenos. 


forma en clertas partes de la 


aventura, En forma de lobo no pode- 


ar el equipamiento clásico de 


Link, pero sí aprovechar ciertos pode- 
res como escarbar los suelos, percibir 
elementos ocultos y atacar con dien- 
tos y garras a los enemigos. 


ombates son muy diferentes en 


2 Puntuaciones 


Graficos 


tok avatars, Diam 
Graficos muy buenos para tra: de la saga, aho- mo juego de 
» A tarse de una remasterización. — | racon mejores hace diez años, 
bles y nos otorgan ciertos benefi- Modo Héroe, el daño recibido se eles ny So aoe 
cios en plena partida con sólo acer- multiplica por cuatro. ¡Eso sí que es CaN ee aed tetas i Pi 
carlos al GamePad. Las figuras de el reto definitivo de este Zelda! mundo con montones de cosas 
Link y Toon Link nos reabastecen The Legend of Zelda: Twilight Sonido dei» EAS 
de flechas “por la cara", mientras Princess HD es una muy buena Estupenda banda sonora pero Mar a Aae Jogar a 
a 4 no incluye melodías nuevas, ANTAS SPATAR A ea 
que las de Zelda y Sheik hacen lo remasterización de un gran juego. nuevo Zelda para Wil U llegue 
D Duración ttt n algún momento de este año, 


propio con nuestros corazones. 
Eso sí, sólo podemos usar cada 
figura una vez al día. El amiibo de 
Ganondorf, por su parte, nos invita 
aun desafío más difícil. Y es que, 
al escanear dicha figura, recibi- 
mos el doble de daño de lo normal. 
Además, si combinamos el efec- 
to del amiibo de Ganondorf con el 


Quienes nunca lo jugaron en su día 
tienen la ocasión de descubrir un 
juegazo largo, divertido y que rebo: 
sa calidad, y los que quieran reme- 
morarlo se encontrarán con una 
versión gráficamente más atracti- 
va que además incorpora muchos 
nuevos detalles para redondear la 
experiencia de juego. 


40 horas de aventura, y aún 
más si queréis hacerlo todo, 


Igual que. 
te 


atga pp wine 


Darksiders it 


esta estupenda remasterización 
del gran Twilight Princess sirve 
‘como un preámbulo de lujo. 
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tarl 
pe] mundo: 


fa no queda nada para que 
llegue ese ansiado 18 de 
marzo y podamos disfrutar 


de Pokkén Tournament en todo 
el mundo. Nosotros hemos podi- 
do jugar ya este fantástico juego y 


AA entrenar con todos sus personajes, 
Compañía s 

danes iy tenemos mucho que contaros! 
Jugadores 1-2 Para que los fans de Pokémon y de 
Precio 54,98 € los juegos de lucha no se queden 
pokemon.com 


sin uñas, aquí os traemos el análisis 
con todo lo que tenéis que saber 
sobre esta nueva promesa. 


Dejando de lado la saga Smash 


Argumento 


fin Pokkén Tourna: 

Econ mos Bros., vamos a ver por primera vez 
ol jana osan a los Pokémon en un juego de lucha 
MaS en tiempo real, algo que no había- 
ditoctamontea un 


mos visto hasta ahora en esta saga. 
Con la cantidad de fans que tiene 
Pokémon por todo el mundo, las 
expectativas ante un nuevo jue- 
go son altísimas, y más cuando es 
una entrega que mezcla dos con- 
ceptos de juego muy distintos. Por 
este motivo, el riesgo que corrían 
los desarrolladores de Pokkén era 
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Pokémon para que 
luche por nosotros 
an un ring de 
combate. 


¡El combate está a punto de comenzar! 


fa i 


inmenso. Pero ya os lo vamos ade- 
lantando: Pokkén cumple lo que se 
esperaba, y con creces. 
The Pokémon Company y 
Bandai Namco han conse- 
guido una fusión perfecta 
entre un juego de lucha 
y un juego de Pokémon, 
consiguiendo que no sólo perso- 
najes como Lucario o Blaziken, 
que pegan perfectamente en un 
juego de este estilo, puedan pare- 
cer los luchadores perfectos. Otros 
Pokémon como Chandelure o 
Suicune se desenvuelven genial en 
Pokkén Tournament, a pesar de no 
cumplir el prototipo de "luchado- 
res”, iy no son los únicos! 


ii 


Un control clásico 


Para jugar a Pokkén podemos 
utilizar el GamePad, un Mando 
Pro o este mando diseñado. 
especialmente para las recrea- 
tivas del juego que salieron 
hace tiempo en Japón, y que 
ahora ha sido adaptado a esta 
versión de Wii U. 


‘2Suicune es fantástico para jugar utilizando combos a distancia con sus 


ataques Rayo Aurora, Hidrobomba y Ventisca, Una buena elección, 


EXE | 
Modo Duelo 


Cuando pasamos 
al Modo Duelo, la 
pantalla se ve en 
dos dimensiones 
y no podemos 
escapar tan 
fácilmente de los 
ataques del rival, 


por lo que hay que 


atacar con todo. 


LA BARRA DE 
ULTRASINERGIA 


pol 
de nuestros 
Pokémon, 


Los 
ESCENARIOS 
J son 
cerradas y 

circulares, No 
hay elementos 


un poco de 
menos! 


Blaziken es uno de los personajes más 
sencillos de utilizar al empezar a jugar. pero 
hay que practicar mucho con él para conseguir 


“DCon Weavile podemos destrozar al rival si Conseguimos arrinconarlo. 
rápidamente, Es tan veloz que, una vez empieza a atacar, es casi imposible pararlo, 


OBralxen usa el bastón que guarda en su 
cola para efectuar sus ataques. Lo utiliza como. 
escoba mágica al realizar el ataque especial. 


dominar sus combos más complicados. 


VAMEN' 
MUNDO ‘POKEMON. iUN JUEGO DE LUCHA EN 
TIEMPO REAL CON ESTOS PERSONAJES! 


Pikachu, ¿eres ta? 


En Pokkén Tournament no sólo juga- 
mos con Pikachu, también podemos. 
utilizar a Pikachu Enmascarada, una 
versión mucho más ofensiva, experta 
en ataques a corta distancia, lentos 


Nada más encender la consola, 
ya dispondremos de un montón 
de modos distintos de juego, pero 
lo imprescindible para empe- 
zar con buen pie es realizar 
los tutoriales, 


Empezamos por lo básica hasta 
llegar a los combos más complica- 
dos, que podemos practicar tantas 
veces como necesitemos hasta 
dominarlos por completo. Al prin- 
cipio es normal que os sature la 
información, porque empiezan a 
contarnos todos los movimientos 
y combinaciónes posibles: que si 
pulsar X + Y para el agarre, X + 


B para el contraataque, L + R para 
activar la ultrasinergia... Pero en 
cuanto jugamos unas pocas parti- 


das, empezamos a cogerle el gusti- 


llo a Pokkén Tournament. ¡Tiene 
tanto dinamismo y frenesí que los 
combates se pasan volando! 
Durante cada enfrentamiento, divi- 
dido en tres rondas como en cual- 
quier otro juego de lucha, jugamos 
tanto en dos como en tres dimen- 
siones. Empezamos con total 
libertad de movimiento por todo 

el escenario, pero en cuanto ases- 
tamos algunos golpes pasamos al 
Modo Duelo, en el que no tenemos 
tanto espacio para movernos, y el 
combate es más frenético. D 


pero muy potentes. 


2 Con este traje Pikachu intimida 
bastante, ¿verdad? 
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Pokémon de soporte = 


Antes de empezar un combate pode- 
mos elegir una pareja de dos Pokémon 


de soporte a los que podemos invo- A 
car en ciertas ocasiones para que nos 

echen una mano, ya sea curándonos 

algo de vida, aumentando nuestras a 


estadísticas, bloqueando al rival o sim- 
plemente atacándole. Si los usamos 
en el momento justo pueden ser la 
clave para conseguir la victoria. 


DEspeon y Umbreon no causan daño 
pero pueden aumentar las estadísticas. 


‘2Machamp es letal luchando cuerpo a 
cuerpo. Sus agarres pueden llegar a quitar 
hasta la mitad de la vida. Como contrapartida, 
a distancia se vuelve muy vulnerable y no 
puede hacer casi nada. 


A medida que avanza el enfren- 
tamiento, nuestras barras de ultra- 
sinergia se van llenando, y cuando 
estas se completan, podemos acti- 
varlas para volvernos mucho más 

poderosos durante un tiempo 

limitado. En este modo, muchos 
de los Pokémon megaevolucio- 
nan, aunque también cambian de 
aspecto los personajes que no tie- 
nen una megaevolución. Además, 
pulsando de nuevo L y R simultá- 
neamente efectuamos la técnica 
especial, con la que le quitamos 
muchísima vida al Pokémon rival. 
Hay que tener mucho cuidado y 
no desperdiciarla, porque si nues- 
tro contrincante se protege en el 
momento justo habremos perdi- 
do la oportunidad. Es por esto que 
tenemos que saber bien qué com- 


ton y Quagsire duplican el 
vegativo del rival al atacar, 


DMewtwo 


2Cubone y Diglett son los dos Oscuro fue 
ofensivos y atacan siempre a distancia, diseñado en 
exclusiva 

para Pokkén 
Tournament, 


DRotom reduce la velocidad del rival, y 
Togekiss nos cura algo de vida, 
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‘2Chandelure ha sido añadido en exclusiva para la versión de Wii U, y es uno ‘2Garchomp no necesita demasiada técnica, le sobra con sus contraataques y 
de los personajes con los mejores combos, aunque es muy complicado de usar. la posibilidad de utilizar Excavar para acercarse rápidamente al rival. 


El menú Sl RO) Un amiibo algo distinto 
principal Eoen TE ` Con las primeras copias de Pokkén 
Aquí podemos Aquí jugamos N Tournament también conseguimos 
decidir entre todas con otro 4 esta carta tan especial, que cuen- 

las opciones del ae yie AE ta con un sensor amiibo para poder 
juego. Tenemos con nosotros desbloquear en el juego a Mewtwo 
combates locales, El segundo Oscuro, uno de los personajes con los 
en línea, combates dor usa i combos más poderosos. 


de práctica y el A 


modo liga, con 
torneos contra 

la máquina, que 
son cada vez más 
dificiles 


MODO 

PRÁCTICA 
¡eremos 

jar un 


aprendiendo y 
ticando los 
combos. 


‘Mewtwo Oscuro también se puede 
desbloquear directamente en el juego. 


EMO QUE COMPLETAN LA 
ALINEACION DE LUCHADORES, CADA UNO © Puntuaciones 
CON SUS TÉCNICAS Y COMBOS PROPIOS. oa NIE 


DGráficos tok de todos jugador tie- 
La potencia de Wii U está apro- | los detalles del — ne que utilizar 
, vechada con sabiduría Juego hacen que la pantalla del 
bos tiene cada personaje, porque parando y organizando torneos ofi- PRA seatodauna GamePad de Wil 
q A i" Diversión Hekk > experiencia, U para jugar. 
siempre hay un combo que nos ciales de Pokkén Tournament en HY ln cogerte ol frica Gers 
garantiza dejar al rival bloqueado y varias regiones, por lo que es muy engancha enseguida, rr ob 
poder asestarle el golpe final. Pero probable que a este juego, comoha <)Multijugador Jook Uno Bae ey 
claro, esto no va a ser tarea facil. iA sucedido con Super Smash Bros., ‘Como en todo juego de lucha, 9 
la mejor parte. Un viiol Site gusta Pokémon, en este 
entrenar duro! le espere un futuro con muchos isso vase acantir eat E 
Pi i lo durante mucho tiem- 
años de torneos por delante. A | Sane po a la saga; combates en tiem- 
[ . te leza 
1 n futuro Nosotros lo tenemos muy claro, tiene mucho futuro por delante. HS SS de 
Cuando un juego está centrado nos encontramos ante un juego 
en el modo multijugador y en la que va a hacer historia. Si te gus- us 
competición, los torneos van de tan los juegos de Pokémon o los e rie 
la mano. En Japón ya son muchisi- juegos de lucha y tienes una WiiU, 
mos los jugadores que compiten Pokkén Tournament no puede fal- 
en este juego, y ya sabemos que tar en tu colección. Y si te gustan Pinia Ey 
The Pokémon Company está pre- ambos, será de tus favoritos. 
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Género Rol 

Compañía Square Enix 

Jugadores 1 lega la continuación de Bravely 

Precio 44,95 € Default del 

or efault, uno de los mejores 
juegos de rol por turnos de 

3DS, Estamos ante una continua- 


BRAVELY ción directa, que se desarrolla en 
SECOND. el mismo mundo (Luxendarc) y en 
END LAYER i el que incluso podemos regresar 


a todas las ciudades de Default. 
También hay un buen puñado de 
nuevas poblaciones que no apare- 
cian en el mapa del primero, por 
supuesto, y que son las que más 
peso tienen en la nueva trama. 


Han pasado dos 
años desde que el 
mundo fue salvado 
enel anterior 


repente aparece un 
nuevo enemigo: el 
káiser Oblivion, del 
Imperio Glanz. 
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La esencia clásica de Final Fantasy sigue viva. 


s posible elegir 
entre el doblaje en 
inglés o el origina 
en japonés los 
textos están en 
castellano). 


Agnes Oblige (a la derecha) 
ya no es personaje jugable, 
pero sigue teniendo un gran 
peso en la trama, 


Tanto en localizaciones como en 
personajes, el juego nos presenta 
una mezcla entre lo nuevo y lo vie- 
jo, y dos de los cuatro personajes 
jugables repiten: Tiz y Edea. 

El nuevo protagonista principal 

es Yew Geneolgia, paladín de la 
Guardia de Cristal que presenció 
cómo el kaiser raptaba a Agnès y 
que ahora trata de rescatarla a toda 
costa, Completa el grupo Magnolia 


Fuerte Luna 


Tras la destrucción del hogar de 
Magnolia, podemos reconstruirlo 
para conseguir mejoras en nues- 
tros movimientos especiales. 
Funciona igual que Norende (hogar 
de Tiz) en el primer juego, y la 
población aumenta si nos cruza- 
mos con jugadores por StreetPass, 


DEl kaiser Oblivion derrota fácilmente a Yew y otros poderosos guerreros al 
principlo del juego, y secuestra a Agnés para utilizarla en sus misteriosos planes. 


DEntre los cuatro personajes jugables se mantienen dos del primer juego (Edea y 
Tiz) y debutan dos nuevos: Yew y Magnolia, Los nuevos encajan bien en el grupo. 


| lo Brave 
) Default 
| megar amigo 


ES ITREC 


GATOMANTE Y KAISE 


Arch, una chica que viene de la luna 
después de que unas monstruosas 
criaturas conocidas como Ba'als 
destruyeran su hogar 


El sistema c os 

La clave de la victoria es sacar par- 
tido del sistema de trabajos, y asig- 
nar combinaciones equilibradas y 
efectivas a nuestros personajes. 


Este aspecto ya fue uno de los más 
destacados de Bravely Default, que 
rescató profesiones habituales de 
los Final Fantasy clásicos como 

el caballero y el mago negro (por 


Go 


EST! AÑADE NUEVOS OFICIOS 
COMO EXORCISTA, GUARDIAN, PASTELERO, 


ENTRE OTROS 

poner un par de ejemplos) junto 
a Otros nuevos, en un estupendo 
sistema en el que los personajes 
aprendían distintas habilidades 


según el trabajo que tuviesen asig- 
nado, Estas mecánicas se mantie- 
nen en Bravely Second, con unas 
cuantas profesiones totalmente 
nuevas (ahora tenemos 30, en 
comparación con las 24 de Default). 
Por citar algunas de los nuevas: el 
exorcista es capaz de deshacer lo 
que haya ocurrido en el turno ante- 
rior, el guardián puede poseer a un 
enemigo y controlarlo a voluntad, 


Magnolia 
421 5 


Yew y Magnolia 


Los dos nuevos personajes jugables 
son realmente carismáticos, y conec- 
tan muy bien entre ellos desde el 
momento en que se conocen. Cuando. 
Magnolia Arch aterriza en Luxendarc 
(viene desde la luna), Yew Geneolgia 
la encuentra y la ayuda a despertarse 
usando el poder de una bella flor. A 
partir de este momento son uña y car- 
ne, y pelean junto a sus otros nuevos 
amigos: Tiz Arrior y Edea Lee, 


ƏYew es la primera persona a la que ve 
Magnolia cuando despierta en Luxendarc: 
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Eficiencia "> Precio de venta: 
50 er 


Elementos de rol 


Las mecánicas de progresión de los 
personajes funcionan practicamen- 

te igual que en Bravely Default, Los 
menús son idénticos, y las maneras 
de potenciar alos personajes también. 
No sólo vale con ganar experiencia y 
subir niveles; es aún más importante 
equiparnos bien, elegir buenas combi- 
naciones de trabajos y sacar buen pro- 
vecho de las habilidades de apoyo. 


do Mito 


a 


Tae roda GE NORT GSS PONE 


‘Equiparse con buenas armas y 
armaduras es esencial para ganar. 


Además del oficio actual, también 
podemos usar el poder de otro trabajo. 


ava pcs Ge wags ees x 


Las habilidades de apoyo se 
desbloquean al usar cada profesión. 


Abilink nos otorga habilidades de 
jugadores encontrados por StreetPass. 
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GYew es el 
heredero de la 
familia Geneolgia 


la cual ha liderado 
la Guardia de 
Cristal durante 
muchos años y 
está al servicio de 
la Ortodoxia del 
Cristal 


Cada oficio tiene un estilo de lucha 
diferente. La mayoría de trabajos del primer 
juego pueden obtenerse en subtramas 
opcionales, protagonizadas por los viejos 
enemigos de aquel título. 


el pastelero lanza dulces con los 
que altera el estado de los rivales, e 
incluso hay un trabajo de gatoman- 
te que usa el poder de los felinos. 
Mención aparte merece el ojo de 
halcón, experto en disparos: en la 
versión japonesa era un tomahawk 
inspirado por los indígenas ame- 
ricanos, pero en un extraño movi- 
miento Square Enix lo ha modifica- 
do en Occidente para convertirlo en 
un cowboy (suponemos que para 
no herir sensibilidades perpetuando 
los estereotipos de los indígenas). 


El sisterna de combate también 
sigue las mecánicas de su predece- 
sor. En su día, las batallas por tur- 
nos de Bravely Default destacaron 
por el comando Default, con el que 


Victoria en timo 
¿0t 


Bonus Actual 


DSi derrotáis a todos 


> combate? << 


1,0 Próxima vic 


enemigos de un combate en el primer turno, podéis 
disputar otra batalla seguida y obtener un bonus en experiencia y monedas, 


ria Xx 1,5 


Una de las nuevas localizaciones Incluye unos baños termales que recuperan 
toda nuestra energía cuando los usamos. ¡Y es que un baño aquí relaja mucho! 


Poder Bravely Second 


Un gran 
| mundo 


Además de las 
nuevas ciudades 

y localizaciones 
que encontraréis 
en el mundo de 
Luxendarc, también 


Este poder, bautizado como el propio 
Juego (y que ya estaba disponible en 
la versión de Bravely Default que llegó 
a Occidente), nos permite realizar un 
movimiento aunque no sea nuestro 
turno, Requiere puntos que se consi- 
guen dejando la 3DS en reposo o com- 
prándolos con dinero real en la eShop. 


nos cubríamos y reservábamos un 
turno para usar más adelante, y el 
comando Brave, que nos permitía 
usar varios movimientos acumula- 
dos en un mismo turno, Todo esto 
sigue estando presente en Bravely 
Second y funciona igual de bien (es 
Uno de los mejores sistemas de 
combates por turnos que hemos 
jugado), pero las únicas novedades 
son las que aportan las habilidades 
de los nuevos trabajos. 

Otro de los puntos fuertes del 
primer juego fue su atractivo 
apartado artístico, que sigue aquí 


SON DE LO 
MEJOR QUE HEMOS JUGADO, PERO NO 
EVOLUCIONAN RESPECTO AL PRIMER JUEGO 


la misma línea. Destacan especial 
mente las ciudades, dibujadas a 
mano y con un encanto muy espe: 


cial: entre las nuevas se cuentan 
algunas tan fascinantes como la 
capital de la Ortodoxia del Cristal y 


una ciudad flotante, 

En definitiva, Bravely Second es 
una digna continuación de un gran 
juego, pero hubiese llegado más 
alto si no reciclase tantos elemen- 
tos de su predecesor. El mundo es 
el mismo, el sistema de combate 
no ha evolucionado e incluso los 
menús son idénticos 


EL MAPAMUNDI 


podéis visitar todas 
las del primer juego 
y descubrir nuevas. 
cosas en ellas, 


DEl poder Bravely Second es una 
ayuda opcional, No abuséis de él 


Ə Puntuaciones 


Graficos 


tok 
Atractivos escenarios, aunque 
muchos de ellos repetidos, 
ODiversión xix 
Geniales combates y sistema 
de trabajos, Poca innovación. 
DSonido kkk 


Buenas melodias nuevas, pero 
también muchas ya conocidas. 


ODuración AAA 
Más de 50 horas de aventura, y 
muchas subtramas opcionales. 


Más que. Menos que... 
Emeen ao 


Combates. 
por turnos 
excepcionales, 
gran sistema de 
trabajos, buen 
argumento, 


Ha perdido 
la frescu- 

ra de Bravely 

Default: no apor- 

ta ideas nuevas, 

y recicla mucho, 


Rol de calidad, pero es 
más de lo mismo 

Muy buen juego de rol, pero 
recicla tantos elementos de su 
predecesor que casi parece más 
una ampliación que una verda- 
dora continuación. Pero si os 
gustó Bravely Default, jugado, 
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Novedades 


Género Rol 
Compañía 

Spike Chunsoft 

Jugadores 1 

Precio 39,95 € 
www.pokemon.com 


Megamisteios0) 


Argumento 
jin saber muy 
bien cómo, ne 


hemos de 
transformados 

estamos en un 
mundo totalmente 
desconocido para 
obre el 


capaz de verlos 


atodos? 


Pokémon 


Mundo megamisterioso 


Un mundo enorme y lleno de Pokémon por explorar. 


on muchos los fans que han 


estado esperando para disfru- 


tar de esta nueva entrega de 
Pokémon, y nosotros ya le hemos 
dado caña para enseñaros todo lo 
que tenéis que saber sobre este 
nuevo título. Para los que todavía 
no sepáis sobre qué trata la subsa- 
ga Mundo Misterioso, os ponemos 
en situación. En este juego sólo 
existen los Pokémon, Se acabó 
el ser un entrenador e ir viajando 
por el mundo mejorando a nuestro 


equipo. ¡En Pokémon Mundo mega- 
misterioso nosotros somos los pro- 
tagonistas! 


¿Qué Pokémon eres? 


Al comenzar nuestra aventura tene- 


mos que responder a una serie de 
preguntas, un sencillo test que 
determina qué Pokémon se ase 
meja más a nosotros, aunque, si no 
estamos de acuerdo con la opción 
que nos da el juego, siempre pode 
mos elegir a nuestro preferido, 
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El Orbe Unión 


Mediante esta nueva función 
vemos las misiones disponibles en 


cada momento y vamos ampliando 


nuestra red de Pokémon aliados. Al 
completar una misión, el Pokémon 
que nos la haya pedido se une a 
nuestro plantel de Pokémon descu- 
biertos en este nuevo mundo. 


legendarios 
tendrán un 
papel crucial 
en nuestra 
aventura 


Pero... ¿de piedra? ¿Piedra de verdad? 9> 


Último piso: PE 

PARA QUE 
DECIDAMOS 
fácilmente a 
primero, en 
pantalla 
inferior 
vemo: 
misior 
pendient 


Fisna 
jembros por equipo: Hass3 
Objetos: Permitida 


Villa Serena 


A PPP 


l empezamos a descubrir qué está DEn Villa Serena t a 
pasando en este mundo, Algunos Pokémon se están convirtiendo en piedra 


Pokémon Mundo me 


ACCEDER A 
UNA ZONA 
podemo: 

toda la 
informacion 
sobre hi 


$ Munchlax 


jio, donde conocemos al personaje 


más carismático del juego, núestra compañera de aventuras, 


LOS ATAQUES 
mbinados nos 
miten ceni 

de 


amisterioso © 


yun solo rival. 


R Raich 


bb) 


jida qui 
rando. 


POKEMON MUNDO 
MEGAMISTERIOSO 


LO TIENE TODO 
PARA GUSTAR 
A LOS BUENOS 
ENTRENADOR 
Gracias a un sencillo tutorial al 
empezar la aventura nos adapta- 
mos rápidamente al sistema de 
juego. Hay que explorar los dis- 
tintos pisos de las mazmorras en 
busca de las escaleras al siguiente 
nivel para seguir avanzando. Cada 
vez que entramos en una maz: 
morra, esta se genera de forma 
aleatoria, por lo que nunca, aun- 
que repitamos dos veces la misma 
misión, nos encontramos © 


Pensando en los 
amantes de la música 


Desde el menú principal tenemos 
acceso a la opción Gramola, en la que 
podemos escuchar todas las piezas 
musicales del juego. A medida que 
avanzamos en la aventura desblo- 
queamos nuevas canciones. Un detalle 
de agradecer, pues las bandas sono- 
ras de los Pokémon Mundo Misterioso 
suelen ser fantásticas, y la de este 
título no es la excepción, 


DMaractus o :olo bailan en 
nuestras consolas al son de la música, 
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we 15 


Equipamient 
1. @Brazal Dorado 
2. QBrazal 


La Isla Pelipper 


Pokémon Mundo megamisterioso no 
nos permite jugar simultáneamente 
con otras personas, pero sf interac- 
tuamos con ellas visitando esta isla, 
Aquí podemos enviar a uno de nues- 
tros Pokémon por StreetPass, rescatar 
a otros jugadores mediante códigos 
QR, conexión inalámbrica o intercam- 
biando claves, le incluso rescatarnos a 
nosotros mismos! 


Al visitar por primera vez esta isla, 
dos Pelipper nos lo explican todo. 


DAI despertarnos, hemos perdido por 
completo la memoria. Nos damos cuenta de 
que nos hemos transformado en un Pokémon 
al ver nuestro reflejo en el agua. 


Realizamos otro test para que el 


dos mapas iguales. Al igual que 
Juego nos asigne compañeros en la isla. 


en otros juegos, vamos subiendo 
de nivel y mejorando nuestros ata- 
ques a medida que vamos superan- 
do mazmorras. No os preocupéis 

si estáis empezando con esta sub- 
saga, porque el juego nos indica 
Ahora podemos siempre qué ataques son más o 
personalizar a menos efectivos contra los rivales, 
LS pelin por lo que no necesitamos saber a 
Los pañuelos les dan qué tipo pertenece cada Pokémon 


un toque mucho más 
aventurero, ¿verdad? o ataque diferente. 


DA la Izquierda están los rescates. A 
Ja derecha las opciones de StreetPass. 


Pokémon Mundo megamisterioso 
nos presenta el mundo más com- 
pleto y extenso visto hasta ahora 
en un juego de esta subsaga. Y 
como no podía ser de otra manera, 
son los 720 Pokémon conocidos 
hasta hoy, desde la primera hasta 


Ulkeeleon y Hawlucha también nos 
ayudan antes de emprender el rescate, 
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DAI empezar 


nocemos a Nuzl 


EL CAFE, 
CONEXIÓN: 
en algunas 
ocasiones, al 
completar una y 
misión para un 

Pokémon, este 
nos lo agradece 
dejándonos 

un regalo, que 
tenemos que 
recoger en esta 
cafetería. 


POR PRIMERA VEZ 
MUNDO MISTERIOS 
APRENDEN A N 


E 


IEG 


la sexta generación, los que habitan 
este planeta, También podemos 
personalizar la apariencia de nues- 
tros Pokémon utilizando distintos 
accesorios, como bandanas o 
pañuelos, algo que no habíamos 
visto hasta ahora en estos juegos. 
Pero, sin duda, la mayor novedad 
de esta entrega es la inclusión de 
las megaevoluciones, A partir de 
cierto punto de la aventura, algu- 
nos de nuestros Pokémon pueden 
megaevolucionar, con lo que cam- 
bian de aspecto y mejoran en gran 
medida sus características en com- 


leaf, que se apiada de nosotros y nos © 
deja dormir en una de las habitaciones de su casita en Villa Serena, 


ete: MOI re AUDE ee) 


N LA SUBSAGA DE 
O, NU 
AEVOLUCIONAR 


sterioso O 


DL ir ular 


lugares remotos 


Charter a 


é + Información 


Bienvenido al Ferry Lapras. 


Lapras 


J 


tan extenso viajar de un punto a otro sin ayuda nos es imposible, 
Lapras es el encargado de transportarnos de un continente a otro. 


AAA 
¿Y no evolucionan? 


Al contrario que en otros juegos de 
Pokémon, evolucionar nos lleva bas- 
tante tiempo y esfuerzo. Hasta que no 
conocemos a Xerneas tras unas bue- 
nas horas de juego, nuestros persona» 
jes principales no pueden evolucionar. 
Eso sí, gran parte de los Pokémon que 
utilizamos ya están evolucionados. 


li TRNA 


En el pueblo 
encontramos varios 
lugares como la 
Tienda de Kecleon 
o el Café Conexión 
que nos facilitan 
mucho nuestras 
expediciones a las 
mazmorras, 


LA ACADEMIA DE 
HAWLUCHA 

Aquí aprendemos 
nuevos movimientos 
o recordamos 
antiguos ataques 
para adaptarnos 


n custodia el Árbol de 


Puntuaciones 
TT 


JESTROS POKEMO: 


Å Tantos I control 
‘Graficos kkk Pokémon Gaue nos 
Noson nada nuevo, peroenca: | nos dan infini- ofrece el suck 
bate. Spike Chunsoft no se ha olvi- O Er A Eeoa s 
dado de los más fans de la saga Diversion Yk _megaevolucién! mazmorras, 
Si ya disfrutasteis en su momento acencue runeate sours, Nuestra opinión 
de las primeros Pokémon Mundo Sonido oe Un buen lavado de cara 
Misterioso, os encantará saber que La banda sonora es muy buena - [9.25% SAGA Re Juegos 
a banda sonora es muy buena Tras Portales al Infinite 
esta nueva entrega está plagada ylos efectos cumplen ist6 demasiado a los fanático 
ja gustó demasiado a los fanáticos 
yi P Aerar de Pokémon, Mundo megamis- 
de cameos. Nos encontramos a : Duración FoI (io Ia BAR ACAO NA 
muchos personajes de entregas Algo más de 20 horas de aven- to a nuevos jugadores como a 


nisiones secundarias. 


fans de toda la vida. 
anteriores como el famoso equipo 


de Alakazam, Tyranitar y Charizard, 
o los carismáticos Grovyle y Celebi 
Nos esperan horas y horas de diver- 
sión con Mundo megamisterioso. 
Ahora más que nunca os decimos 
eso de “ihazte con todos!" @ 
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pRa 


Jugadores 1 
Precio 39,95 € 
bandainamcoent.es 


è tiempos leja- 
la organización 
ra ha luchado 
contra la organi 
zación Ouma para 
mantener el orden 
os después 
delo ocurrido en 
Project X Zone, 
Shinra se enfrenta 
a una nueva misión 
paranormal 


Con más de 
50 personajes, 
completar el juego al, 
100 % nos puede 
llevar más de 5 


horas. 


Un crossover imposible se hace realidad. 


roject X Zone 2, secuela 
p: original Project X Zone 

y de nuevo desarrollado 
por Monolith Soft (Xenoblade 
Chronicles) es un JRPG táctico que 
sirve de homenaje a algunas de las 
más grandes compañías japonesas: 
SEGA, Capcom, Bandai Namco y, 
por primera vez, la propia Nintendo, 
No es un cambio drástico frente al 
título original, pero incluye algunas 
mejoras que se aprecian sobre todo 
en el sistema de combate. 


PXZ2 nos trae personajes cono- 
cidos, estrategia y un argumen- 

to muy loco. La trama continúa 
los acontecimientos de la primera 
entrega: la organización Shinra tie- 
ne cerrar unos portales tempora- 
les por los que aparecen villanos 
(que te sonarán de muchos jue- 
gos). Y, para ello forma un equipo 
de héroes de múltiples dimensio- 
nes, es decir, personajes sacados 
de grandes sagas como Tekken, 
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Resident Evil, Phoenix Wright, 
Street Fighter, y como aportación 
nintendera, de Xenoblade y Fire 
Emblem. Juntos se enfrentan a un 
juego de rol y estrategia por tur- 
nos en el que tenemos que mover 
a nuestro equipo sobre un tablero 
isométrico. Es la mecanica del pri- 
mer juego, con algunas mejoras: 
ahora, dependiendo de si los ata- 
ques los realizamos de frente, late 
ral o por la espalda, haremos más o 
menos daño a los adversarios. 

Una vez comienza nuestro tur- 
no de ataque, vivimos auténticos 
momentos de acción en las que 
tenemos que pulsar combinacio- 
nes de botones en pocos segundos 
para conseguir buenos combos y 
causar el mayor daño posible. Cada 
golpe consume una acción y una 
vez que nos quedamos sin ellas, 
acaba nuestro turno. 

Durante toda la aventura es posi- 
ble apreciar el cariño que ha pues- 
to Monolith Soft en el desarrollo 
de Project X Zone 2. Los persona- 


4 


3 A 


) 


PY 


{ 


f 


Project X Zone 2 mantiene las virtudes de la primera entrega: estrategia por DEn nuestro turno, tenemos que pulsar varios botones en pocos segundos para 
turnos con una chispa de acción, y un elenco de héroes increíble, conseguir buenos combos y causar el mayor daño posible. 


T 


CIERTOS 
ATAQUES 
lespliec 


a 


dea 


POR LOS HÉROES 
QUE APARECEN 


RATEGICO 


jes están diseñados con una gran 
calidad, respetando las licencias, y 
la banda sonora es una mezcla de 
músicas familiares de las sagas 
clásicas que aparecen en el juego 
con temas originales. 

En conjunto, y gracias a sus 
pequeñas mejoras, Project X Zone 
2 es puro entretenimiento si te gus- 
ta el género. Y, además, tenemos el 
notición de que llega con subtitu- 
los en castellano. ¡A disfrutarlo! 


Puntuaciones 


OGráficos kk 


Personajes creados con mimo 
y escenarios muy variados, 


DDiversión kK 
No reinventa el género, pero 
estrategia divertida y profunda 


DSonido took 
Gran BSO que mezcla temas 
clásicos con otros originales, 

Duración IA 


El 100 % te llevará unas 30-50 
horas, depende de tu habilidad 


Más qu Menos que... 


Project X Zone 


El humor Puede 


y la trama hacerse 

Sistema decom- repetitivo. Los 

b combates son 
sencillos de 
superar, 

lue: ii 
Los estilos más clásicos 
siguen en plena vigencia 


Una gran variedad de personajes 
conocidos al servicio de sus fans 
en un título que vuelve a apostar 
más por la estrategia que por el 
rol, para ofrecernos horas de fre- 
nética diversión con carisma. 
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Nintendo 


paa 


Género Simulador/Rol 
Compañía Marvelous 
Jugadores 1 

Precio 34,99 € 
www.nintendo.es 


Argumento 
El Príncipe Pietro 
tendrá que volver 
a su hogar con la 
ayuda de un mon 
tón de pintorescos 
personajes, ial 
mismo tiempo que 
lucha por salvar al 
mundo de una mis: 
teriosa oscuridad! 


popular en 
Japón. 


- PopoloCrois 
_ A Story of Seasons Fairytale 


El granjero que queria ser héroe de fantasia. 


os crossovers son algo muy 
Le en los videojuegos de 

hoy. Este mes ya hemos ana- 
lizado Project X Zone 2, y ahora le 
toca a esta curiosa mezcla de Story 
of Seasons (el nuevo nombre de la 
saga Harvest Moon) y de una saga 
de JRPG algo más desconocida fue- 
ra de Japón, Popolocrois. ¿Qué tal 
casan el rol y la simulación? Pues 
fantásticamente, 


Una buena mezcla 

A pesar de su arranque lento, en 
apenas 3 horas de juego Return to 
Popolocrois: A Story of Seasons 
Fairytale empieza a mostrar las 
bondades de tan curioso mix: por 
un lado, tenemos que explorar 
muchos entornos, hablar con pin- 
torescos personajes y hacer que los 
aliados se sumen a la aventura de 
Pietro. Es una lástima que el juego 
esté en inglés y que seguir la histo- 
ria, muy típica por otro lado, sea un 
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poco mas complicado de lo normal, 
pero prestar atención a lo que nos 
comentan es la clave del triunfo 
contra la oscuridad. Eso y, claro, los 
combates por turnos aleatorios 
que se resuelven a golpes o con 
magia, No son del todo novedo- 
sos, pero las habilidades de Pietro 
y compañía hacen mucho para que 
sean entretenidos siempre. 

En cuanto al lado más de simu- 
lación del juego, sabed que entre 
misión y misión hay que cuidar las 
granjas del reino y tener buenas 
plantaciones, animales sanos y un 
pueblo llano feliz y bien abasteci- 
do. No es ni mucho menos algo 
'pegado' al aspecto rolero, sino que 
ambas partes se integran bastante 
bien y se condicionan mutuamente: 
a más objetos recogidos en nues- 
tras aventuras, mejores semillas u 
objetos tendremos para nuestras 
granjas. Y si estas funcionan bien, 
nuestros héroes estarán más pre- 


Return to Popolocrois A Story of Seasons Fairytale 


> 
A ey 


Piepie, guess what? You know what I" 
any about? You'll never guess! Never, ever! 


orig Pumpkinman, o Pump 
thou departed, my dearest Pumpkinman? "Tis as if 
love's orange arrow hath pierced mine heart... 


K. dth — a 


Inclón está may bien levado y el imposipla cansarse | Los diálogos están en Inglés, la cualva: sar escollo para que triunfe de 
de una cosa o de la otra, sobre todo porque son divertidas por separado y juntas, verdad, A los fans no les importará y agradecerán las voces en japonés 


Le Pie trane ng Los 
mn mae weer sa 
a 


E DA : 
conta  DPuntuaciones 


LA MANO 

SIMULACIÓN EN UNA : QE. Que 
MEZCLA UNICA Y E | rember a Na 

MUY ENTRETENIDA | oDivesiin eee Eae ; 


Si te gusta la simulación, Nuestra 0] 


podrás encontrarle la gracia 


parados para la acción. ‘Sonido tk pel pdr 
Incluso aunque la mezcla de rol Mopoja genomen pero, pero FONDAS 

y simulación no sea atractiva para Dak Harvest Moon etoparancon | 

todos, nos resulta imposible decir a Sos horazentre SOn buenas toques de RPG que, 

que este Popolocrois no es diver- misiones e historia principal. gustar allugador median Y 


tido. Puede que arranque lento y 
que su historia no sea muy origi- 
nal, pero aquellos que quieran una 
aventura diferente, inocente y que 
dure un buen rato, que no duden en 
darle una oportunidad, Con suerte, 
hasta mejoran su inglés y todo... @ 
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Novedades 


Precio 39,99 € 
www.nintendo.es 


Argumento 
Los inklings se 
citan en combates 
de tres minutos 
cuatro contra 
cuatro. Sus armas, 
cada vez mi 
numerosas, lanzan 
tinta de color, y sus 
disputas, cada vez 
más variadas, son 
delo más divertido 
del catálogo. 


—Splatoon * 


Acción de todos los colores. EN 


lo podía ser de otra mane- 
N: y así nos lo olimos desde 

aquel primer análisis de hace 
ya 10 meses... Splatoon es el juego 
que más tinta ha hecho correr en 
esta revista. Reportaje tras repor- 
taje, hemos ido desgranando cada 
chorreón de novedades, y hace ya 
tiempo que lo reanalizamos para 
hacer balance. Con todo el aluvión 
de escenarios, modos y armas con 
los que ha crecido, toca someterlo 
a un nuevo análisis. 


Nacido para crecer 

Por si aún queda alguien ajeno al 
fenómeno de 2015, Splatoon es un 
shooter online divertidisimo, en el 
que cada partida engancha más 
que la anterior. En él se sustitu- 
yen las balas por chorros de tinta, 
y a los soldados por unos origina- 
les pulpos humanoides llamados 
inklings. Sus habilidades mutantes 
son claves para la jugabilidad, ya 
que son capaces de nadar a ras de 
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suelo en su pro- 

pia tinta. Al ini- 

cio tuvo pocos 
modos y mapas, 

y ha ido amplián- 
dose a través de 
actualizaciones... 
pero Splatoon no se 
parece a ningún otro casojanterior: 
es un juego bastante económico, 
que ha crecido casi el triple en 
contenido, y en el qué ni un solo 
añadido ha costado un céntimo. El 
crecimiento ha venido dado con el 
uso, el éxito, el comportamiento 
de los jugadores y sus demandas. 


amiibo en su tinta 


Es sorprendente que hace 
unos meses no supiéramos 
nada de estos personajes, y 
ahora sean una parte impor- 
tante del universo Nintendo. 
Sus exitosos amilbo, además, 
traen desafíos y desbloquean 
divertidos minijuegos. 


‘Los modos de juego siguen creciendo en variedad. La novedad más reciente es el 
Pez Dorado, donde hay que aguantar más tiempo con la preciada figura en lo alto. 


LA ROPA 
marca más 
jue tu estilo. 
‘ada prenda 
se asocia a 
potenciadores 
que logramos 
con puntos, y 
las opciones 
de tener uno 
u otro varían 
según marca. 


=: 


LAS ALTURAS 
y las zonas de 
agua marcan 
las diferencias 
mayores entre 
los escenarios. 
En función de 
ellos, y del 
modo, hay 
armas más o 
menos útiles 


LA NUEVA ACTUALIZACIÓN EQUILIBRA 


LOS POTENCIADORES Y AJUSTA LOS 
EMPAREJAMIENTOS DE LOS EQUIPOS. 


Tanto es así, que no sólo han llega- 
do escenarios nuevos, sino que los 
iniciales se han ido ajustando cara 
a una jugabilidad que roza la per- 
fección, y que es la clave de que 

se haya convertido en el éxito más 
inesperado del catálogo de Wii U. 


Del salón a la red 

Super Smash Bros. y Mario Kart 
abrieron la experiencia Nintendo al 
mundo online, pero con Splatoon 
estamos ante el primer título marca 
de la casa que apuesta en exclusi- 
va por ello, Es cierto que tiene un 


modo historia que te puede entre- 
tener unos días... pero no se trata 
de eso, La gracia está en entrar al 
vestíbulo, empezar a defenderte en 
disputas por ver quién pinta más 
territorio, e ir subiendo de nivel. 

De ahí a comprar armas y ropas, 

y crearte tu estilo y estrategias, y 
entrar en los combates competiti- 
vos, y disfrutar de los ya muy varia- 
dos y originales modos de juego. 
En el tintero siguen el Off-TV o los 
dos jugadores en una misma con- 
sola... ¡pero es que aún vamos a 
seguir teniendo actulizaciones! ® 


y para todos los 
públicos no está 
reñido con un gran 
abanico de opciones, 
Configurar un buen 
inkling y conocer los 
escenarios es clave. 


Los eventos se convocan algunos fines de semana. En ellos elegimos camiseta 
y ganamos supermoluscos, Desde este mismo mes llegarán nuevas sorpresas, 


Splatoon a día de hoy 


Ya tenemos los modos Torre, Pez 
Dorado, Territorial y Pintazonas. 
Contamos con cinco familias de 
armas: lanzatintas, cargatintas, rodi- 
llos, tintralladoras y derramatic, De los 
5 inicales, hemos pasado a 16 escena- 
rios, y ahora llegan mejoras en la asig- 
nación de rivales, y los paquetes de 
armas “La recomendación de Jairo”. 


de Jairo vendré en 
dos paquetes. El primero llega en abril. 


Ə Puntuaciones 


Valoraciones ay 


¡Que se 
hayan anun- 
clado ya nuevas 
actulizaciones, 
Divertidísimo y 


2 Gráficos 
Un diseño genial, y una fluidez 
impecable en todas las partidas. 


Que siga- 

mos tenien: 
do que jugar al 
modo que toque 
en la arena, 


Diversión 
Roza esa cima de los Kart y 
Smash Bros., siendo novedoso, 


¡Sonido IA 
Melodías que acompañan bien, 
y efectos que van creciendo, 


Duración IA 


El online atrapa aún más que al 
principio por los nuevos modos, 


de Of-TV. 


El título incial era un diamante 
en bruto y ahora es ya el gran 
aporte de Wii U al imaginario de 
Nintendo, Un juegazo que sigue 
creciendo, y que además lo hace 
oyendo a los jugadores. Bravo. 
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2 Mega Man salta, dispara y consigue nuevas armas en cada una de sus seis 
aventuras, Son las entregas con las que la serie nació en nuestra amada NES. 


Género Acción 
Compañía CAPCOM 
Jugadores 4 

Precio 14,99 € 
www.nintendo.es 


[ Puntuaciones 
‘OGraficos oe 
DDiversión ek 
DSonido kk 
DDuradén oook 
| ¡Valoración 


Una excelente 
recopilación de seis 
clásicos intensos. 
retadores y muy 
difíciles. Para fans 
delo cla 


Cuerpo de metal, corazón de héroe arcade. 


ran otros tiempos, finales de 
E: ochenta y principios de 

los noventa, en los que los 
juegos arcade eran más difíciles 
que ahora. Y ya por aquel enton- 
ces las aventuras de Mega Man 
tenían fama de ser muy chungas. 
Ahora Capcom nos presenta una 
colección para 3DS que recupera 
los primeros seis juegos del relu- 
ciente androide (todas las entregas 
de NES) en su grandeza pixelada. 
Mezclas de saltos y disparos que 
nos retarán al máximo, 
En los juegos de Mega Man el 
ensayo y error es clave para supe- 
rar zonas plagadas de enemigos 
robóticos y peligrosos saltos. Esta 
conversión es tan fiel que ha man- 
tenido hasta las ralentizaciones de 
los originales. Nos permite desde 
el principio seleccionar los seis 
juegos y mantiene el formato 3/4 
de las teles antiguas (podemos 
jugar con un marco o sin él). Se ha 
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añadido la opción de crear un 
punto de guardado en cada 

uno de los juegos, algo genial 

para no tener que pasar niveles 

de un tirón. Y hay un nuevo modo 
Desafío que nos trae versiones 
remasterizadas de niveles clásicos, 
un auténtico vicio (con el amiibo de 
Mega Man, desbloqueamos más 
de estos retos). El Museo incluye 
una "sala" para cada juego, llenas 
de contenido desbloqueable como 
artes originales. Una edición genial 
de juegos memorables. 


DEn los enfrentamientos con los jefes, ármate de paciencia y prepárate para 
memorizar rutinas, Puedes jugar estas batallas en un modo aparte. 


‘Cada Mega 
Man ofrece 
aportaciones 
jugables, En 


f esta fase de la 
| quinta entrega 


pilotamos un 
vehículo en 
un frenesí de 


l disparos. 


Onable Especial 25. 
ade Hobby Consolas Qos 


URI 
N 


SOLAS! 


a) 


h 


Py 
| disputarán batallas para hasta 
cuatro jugadores en modo 
local en este nuevo play set 
para Disney Infinity 3.0. 


Disney Infinity 3.0 . 


DISNEY 
MARZO 


Al permitir modo 
multijugador local 
para hasta cuatro 
jugadores, Campos 
de Batalla Marvel 
será compat) 

el Wil U GamePad y 
‘con mandos de Wii 


Campos de Batalla Marvel 


Los héroes más poderosos se pelean. 


129 de abril se estrena 
Ee América Civil War, la 

película en la que los héroes 
de Marvel se dividen en dos ban- 
dos en guerra liderados por Iron 
Man y el Capitán América. Y antes 
de esta batalla cinematográfica 
vamos a vivir una igual de espec- 
tacular en nuestras Wii U, gra- 
cias al nuevo play set de Disney 
Infinity 3.0 titulado Campos de 
Batalla Marvel. 


Dos de los más grandes super- 
villanos, Loki y Ultrón, unen 

sus fuerzas para engañar a los 
superhéroes y conseguir que 

se peleen entre ellos mientras 

el malvado dúo conquista el 
Universo. Estas batallas serán 
para hasta cuatro jugadores 

en modo local, brutales peleas 
todos contra todos en las que los 
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héroes y villanos de Marvel des 
plegarán todo su poder. El play- 
set será compatible con todos 

los personajes Marvel de Disney 
Infinity 2.0 y 3.0, 24 hasta la 

fecha contando la figura que vie- 
ne en el play set: esta tan chu- 

la del Capitán América - Primer 
Vengador. Y también con futuras 
figuras Marvel: Ant-Man, Pantera 
Negra, la Visión y Spider-Man con 
su traje negro. Los campos de 
batalla serán escenarios como 
Wakanda o Knowhere (la Cabeza 
de Celestial que vimos en la peli 
“Guardianes de la Galaxia"). Y 
todas tendrán elementos destruc- 
tibles ante la imparable potencia 
de los superpoderes. 


© Acción directa. 
Hace falta D.I. 
para jugarlo. 


de Disney Inifinity, tanto 
héroes como villanos, y otras figuras de Marvel que 
nos llegarán en el futuro, son compatibles 


tendrán muchas 
partes destructibles, para que los 

súpers arrasen como en los cómics, 
mt p 


w 


Que los 
superhéroes se peleen es 
toda una tradicién en los 
cómics que ahora llega al 
cine... ly a nuestras Wii 
Ul Este play set sacará 
todo el potencial como 
beat ‘em up que Disney 
Infinity lleva dentro: 
acción sencilla y salvaje 
al estilo Marvel. 


evolución de 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


de los tiempos 


Link cumple 30 años, así que es el momento de 
repasar la historia del héroe épico por excelencia. 


ocos son los personajes real- 
y Pi: clave de la historia 

de los videojuegos, aquellos 
que van dejando su huella genera- 
ción tras generación y que forman 
ya parte del imaginario colectivo. 
Por supuesto, Super Mario, con 
sus característicos peto y gorra, 
está por encima de todos. Sonic, 
Pikachu, Lara, Samus, Ryu... pero 
ninguno nos toca tanto la fibra 
sensible como el joven hyliano de 
traje verde y orejas puntiagudas. 
Desde los primeros acordes que 
acompañaron sus primeros pasos 
hace ya treinta años, sus andan- 


DE NN N { 


AR SEE RTR 
f va, 


zas por un reino lleno de magia nos 
engancharon a explorar sin parar. 
Hablamos, claro está, del guerre- 
ro destinado a reencarnarse sin 
fin, del portador de la Trifuerza del 
valor, del Héroe del Tiempo, del 
gran protagonista de la mayor de 
las leyendas... hablamos de Link. 


El concepto del juego nació, como 
no, en la cabeza del increíble 
Shigeru Miyamoto. Más bien en sus 
vivencias, porque si Pikmin vino de 
cómo observaba su propio jardín, 
todo el estilo de juego de mazmo- 


mucho ha cambiado la nos sorprendió 
tecnología, y muchas aventuras ha vivido Link. a todos, De repente, Link era totalmente un dibujo 
pero aquella melodía sigue siendo la misma. animado, El realismo llegaría en Twilight Princess. 


1988 
1986 Zelda Il: The 
The Legend of Zelda Adventure 
of Link 


1992 
A Link to 
the Past 


rras y exploración tan común hoy 
día en los videojuegos parte de... 
que a Miyamoto de niño le encan- 
tase recorrer los bosques de Kyoto, 
que siguiese los ríos y se adentrase 
temeroso en las cuevas. Esa emo- 
ción, la de explorar y descubrir sin 
preocuparnos por la puntuación, 
la de ser un niño que se enfrenta 

a sus miedos y madura, era la que 
quería que experimentásemos en 
primera persona al controlar a Link. 
De ahí su particular nombre... y de 
ahí que podamos cambiarlo por el 
nuestro al empezar cada partida. 
Link es el “enlace” del jugador con 


1998 
Ocarina 
of Time 


Link's Awakening 


s el Juego más espe 
general. Link lucirá un estilo y atuendo nunca visto: 


la aventura, con los logros, temo- 
res y descubrimientos que hemos 
de sentir. Los demás personajes 
nos llaman por nuestro nombre, o 
le llaman a él “Link” si no lo hemos 
renombrado. Nos preguntarán 
cosas y, como todos sabemos, 
Link no responderá nunca de viva 
voz. ¿Por qué esa característica tan 
particular de los juegos de Zelda? 
Porque respondemos nosotros. 
Mentalmente, con nuestras pala- 
bras, con nuestro gesto... y curiosa- 
mente, el otro personaje reacciona- 
rá de forma natural para nosotros. 


La enormes simbologías de las que 
se ha ido cargando el personaje a lo 
largo de la saga le confieren, a día 
de hoy, un valor literario y poético 
como ningún otro personaje de 
videojuegos podrá alcanzar. Con 
cada título vemos nacer una ni 
va aventura (o más bien el desper: 
tar a la misma) de un futuro héroe, 
Un relato mágico y casi imposible 
sobre el triunfo de un joven inma- 


Ages 


2000 
Majora's Mask 


64, 


eas 
000000 


66, 


233”, 


& 
2 


EL PRIMER LINK 
REENCARNADO 


ido dela 
y aún no 


a... y de los últimos tiempo: 
105 en qué línea de tiempo es 


EL PRIMER LINK, 


EL PRIMER LINK... 
¡MUERTO! 


EL PRIMER LINK DIESTRO. 
pero con un 


efecto 3D y unas soluciones de puzles geniales. 


EL PRIMER LINK EN EL TÍTULO DEL JUEGO 


duro sobre las fuerzas del mal. Algo EL PRIMER LINK EN LA CRONOLOGÍA DE LOS 
que bien podría ser un sueño, como VIDEOJUEGOS. 


dormido está Link antes de cada EL PRIMER ENCUENTRO ENTRE DIFERENTES LINKS 
odisea, Y es que, como en los gran- 
des relatos clásicos, el héroe debe- 
rá hacerse con sus ropas, encontrar 
su arma, aceptar regalos mágicos, 
aprender el poder de la música, 
recorrer un camino físico que en 
ocasiones le haga cambiar hasta su f i 
apariencia... Y tener una misión, A 


EL PRIMER LINK QUE CAMBIA DE FORMA. 
EL PRIMER LINK MOTORIZADO. 
EL PRIMER LINK... QUE FRACASA. 


EN ELLA 
Y IVOS Y 2 REMAKES. PERO 
GBC ES LA UNICA QUE CUENTA CON 3 EXCLUSIVOS 


HA 
PROTAGONIZADO 2 EXCLUS 


2003 2006 
2001 The Wind Waker M 
Oracle of Four Swords Twilight 
Seasons / Adventures Princess 
Oracle of 


The Minish Cap 
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que normalmente se basará en 
reparar algo o, sobre todo, encon 
trar a alguien: a la portadora legen- 
daria de la Trifuerza de la sabiduría, 
a aquella que, como él, se reen 
carna en diferentes épocas, pero 
que también está condenada a no 
recordarle... ¿de quién hablamos? 


Otra gran curiosidad de la saga es 
que no se llame como su prota- 
gonista, sino que la leyenda haya 
perdurado como la de aquella a la 
que él ha de proteger. Esto llega a 
su culmen tras viajar de vuelta a 
su tiempo en Ocarina of Time, y 
repetir constamente los tres días 
de Majora's Mask: Link fallecerá 
sin ser recordado como un héroe 
en esa línea de tiempo, como se 
verá en Twilight Princess. Por el 

_ Contrario, el Héroe del Tiempo es 
constamente homenajeado en una 
~ línea temporal de la que desapa- 
rece tras cumplir su misión, como 
vemos en The Wind Waker. Y aún 
hay más porque... ¿recordáis esas 
veces que fallecisteis jugando al 
Ocarina? Pues toda una línea tem: 
poral de juegos nace de esa derro. 
ta. En total, Link se ha reencarnado 
ya 17 veces, cuatro en una línea de 


ZELDA 


MIDNA 


2009 7 T 2014 2015 


mA Force 
: Spirit A Link Between ug 
v4 Tracks Worlds Heroes 
i 
$. 
x 
2007 
2011 
Phanto! 2016 
House ESSE (Aún sin titulo) 
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LA LICENCIA PARA CD-i 


tiempo unificada, el resto en tres LOS GRANDES Juego Año Consola Disponibleen Precio 


3 4 MOMENTOS de 
dimensiones diferentes y... ¿qué Link han sido 1986 NES WiiU-3DS- Wii 4,99€ 


nos deparará el episodio de Wii U? muchos a lo largo 


is a de los años, pero 1988 NES WilU-3DS-Wil 4,99€ 
Para empezar, más exploración y probablemente 
el reino más grande y abierto has- éste es el más 1992 SNES Wii U - Wii 799€ 
grande de todos. 
ta la fecha. El resto es un misterio.. {fik creció siete 1993 GBC 3DS 5,99€ 
años de golpe! 
Cuéntanos qué 1998 N64 9,99€ 
otros momentos 
Eiji Aonuma es el principal creador míticos recuerdas 2001 GBC 3DS 5,99€ 
de la saga desde Ocarina of Time, y gon l hashtag 
'momentazoslin! i 
siempre tuvo claro que el punto de o escribiéndonos a 2004 GBA Wii U - 3DS 6,99€ 
artida de cada entrega iba a ser revistanintendo@ ii 
p g Un alon. 2007 DS wiiU 9,99€ 
nuevo estilo de juego. Noibaacon- Sjeneima quieres at SS = x 
tentarse nunca con repetir el éxito o Imucho ay ai 
sino, como Miyamoto, como Link, Meor neluso 2012 N64 305 44,99€ 
como nosotros... seguirá exploran- 2013 NGC Wiiu E 
do siempre nuevos territorios. ~ 
2013 3DS 3DS 19,99€ 
2014 wiu wiiu 49,99€ 
TA 
CAMBIC 2015 N64 3DS 44,99€ 
CICMDDE TSTORTA DE 
PARA SIEM RE LA HISTORIA DE Seis is Sea EE 
PUSO UN ANTES Y 
LINK, Y SUPUSO UN ANTES Y UN a r a 


DESPUÉS EN LOS VID 


GOS 


única ver- 


sión “en baja for- la tercera 
primer matdelhérod: máscara nos llevó 
cambio al fondo marino, 
delos 
vistos en lear" no 
Majora's diremos 
Mask más. 


bajo el infu- 
jo delas tinieblas en 
Twilight Princess. 
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Pokémon 


¿Qué sentimos los que disfrutamos Pokémon 
Rojo, Azul y Amarillo cuando eramos niños? 


d orría el año 1999 cuando, en 
£ mitad del recreo, un amigo 


'me pidió que le sujetara la 
Game Boy mientras él echaba unas 
canastas. “Si quieres juega, pero no 
guardes” me dijo. Esa misma tarde, 
obligué a mi madre a acompañar- 
me a la papelería del barrio en bus- 
ca de la Edición Azul de Pokémon 
(por qué vendían videojuegos en 
una papelería es algo que jamás 
descubrí). Recuerdo que me pasé 
toda la tarde jugando, sin parar 
siquiera para merendar, Había 
cosas más urgentes que requerían 
mi atención: una tierna lagartija 
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necesitaba crecer hasta conver- 
tirse en un dragón escupe-fuego, 
o Brock no sería derrotado y yo 


jamás conseguiría la primera meda- 


lla que me calificaba como apto 
para enfrentarme al Alto Mando. 
Derroté a Brock, por supuesto, 
y para entonces la vocación de 
entrenador ya vivía en mi interior. 
¿Conseguir medallas? Un juego de 
niños. ¿Convertirme en Campeón 
de la Liga Pokémon? iJa, menu- 
do chiste! ¿Atrapar a todos los 
Legendarios? ¡Ni siquera me hizo 
falta la Master Ball! Recuerdo que 
incluso llegué a ir en busca de un 


CLUB 
MEGATRIX. 


mítico ermitaño Pokémon de mi 
colegio (no era más que un chaval 
unos cursos mayor que yo). 


Las leyendas decían que era capaz 
de atrapar a cualquier criatura sin 
quitarle ni un punto de salud y uti- 
lizando una Única Poké Ball. No me 
lo creía, así que esperé a que me 
apareciese un Tauros en la Zona 
Safari y fui corriendo a pedirle que 
me lo capturase sin demasiadas 
esperanzas. Lo hizo. Me pareció ver 
que pulsaba el botón A de una for- 
ma muy concreta, una forma que 


maestra de Raye, 
YES ALUN 


quit! 
Regalamos 40 Carmageddon y 40 Tonic Trouble 


EL NÚMERO 85. 


he tratado de imitar durante años 
sin ninguna suerte. 

Me sentía fuerte, no tardé dema- 
siado en hacerme con todos y algo 
ocupó su lugar; las peleas Pokémon 
en el patio con otros jugadores. 
Nunca salía de casa sin mi Game 
Boy y mi Cable Link, y no había 
recreo en que no retase a algún 
amigo, conocido o completo des- 
conocido a una batalla, Se me daba 
bien y ganaba a menudo... Me di 
cuenta entonces de lo profundo 
que era el juego. Pensaba estrate- 
gias para derrotar a los Pokémon 
que más quebraderos de cabeza 
me daban. Y, por supuesto, eso 
incluía a Mewtwo. Alguien en el 
equipo de desarrollo pensó que 
sería divertido incluir a una cria- 
tura virtualmente indestructible 
dentro del código. Así que uno de 
mis objetivos pasaba por descu- 
brir a la horma del zapato del clon 
de Mew (hijo, según la historia 
del juego). Recuerdo que, en un 
arrebato de locura, se me ocurrió 
que un Parasect al nivel 100 con 
Chupavidas (ataque de tipo Bicho, 
Bicho > Psíquico) podría funcionar, 
así que capturé uno y lo entrené 
hasta el nivel 100 para convertirlo 
en mi arma secreta, No sirvió de 
nada. Es bastante irónico, porque 
por otro lado, Mewtwo siempre ha 
sido mi Pokémon favorito. ¿Y a que 
no adivináis el mote que le puse al 
mío? Psiquiatra. 


Las 151 criaturas de bolsillo se 
convirtieron en colegas para mi. 
¡Descubrí que el reloj interno deja 
de contar a partir de 255 horas 

de juego! Incluso se me pasó por 
la cabeza subir a los 151 al nivel 
100 (uno a uno, no sólo las for- 
mas evolucionadas). Pero todo tie- 
ne un final... A medida que fueron 


CUANDO TE 


HACÍAS CON LOS 151, EL MULTIJUGADOR OCUPABA SU 
LUGAR Y TE HACÍA CONOCER A OTROS CHAVALES 


pasando los meses, el fenómeno 
Pokémon se suavizó, y cada vez 
menos niños llevaban sus Game 
Boy al colegio. Yo fui el último 
superviviente; nunca quise dejar de 
creer. Y mi fe acabó siendo recom- 
pensada: Nintendo sacó Pokémon 
Oro y Plata, y la aventura creció, y 


Tres colores, un 
lema; "¡Hazte con 
todos!" El énfasis 
en completar una 
colección fue el 
gran acierto de 
Pokémon. 


mis conocimientos Pokémon vol- 
vieron a triunfar en el colegio, 

Cuando eramos pequeños, 
pensábamos que algún día 
dejaríamos las "cosas de 
niños”, como leer cómics 
O jugar a videojuegos. 
Afortunadamente, aho- 
ra hemos crecido y nos 
hemos dado cuenta de 
que hay cosas 
que se pue- 
den disfrutar a 
todas las eda- 
des. ¡Y creo que llegará 
el momento en el que 
juegue a Pokémon con 
mis hijos! 
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RETR 
REVIEW 


Nintendo nos d 
lo nos devuelve la 
tros primeras O 5Datos 
de 20n en la eShop 
le 3DS por su 20 
iv 


2 oe Rol 
© Game Bo) 

© 1999-2000 

© 9,99 euros 


Cla es 


El origen de la fiebre por los monstruos de bolsillo. 


okémon cumple veinte años, 
P Nintendo lo celebra lanzan- 

do los primeros juegos (Rojo, 
Azul y Amarillo) en la eShop de 
3DS. Totalmente fieles a los origi- 
nales, nos encontramos un RPG en 
el que debemos capturar a los 151 
Pokémon y convertirnos en cam- 
peones de la Liga de Kanto. 


Pokémon Rojo y Azul son los pri- 
meros juegos de la saga. Cada 
edición tiene sus Pokémon exclu- 
sivos, por lo que hay que inter- 
cambiar con jugadores de otras 
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ja de los ci 
actuales Pokémon, El juego llega en castellano. 


LUCHA Pah 
OBI. 


es es la misma de los 


ediciones, función que se man- 
tiene en esta edición de la eShop. 
Comenzamos con Charmander, 
Squirtle o Bulbasaur. En Pokémon 
Amarillo nos dan directamente a 
Pikachu, y el roedor eléctrico nos 
acompaña en todo momento fuera 
de su Pokéball. Esta edición tiene 
guiños al anime como los diseños 
de Brock, Misty o el Team Rocket. 
Las tres ediciones siguen sien- 
do aventuras excelentes llenas 
de secretos. ¡Y vamos a poder 
subir nuestros Pokémon al Banco 
Pokémon y descargarlos en el futu- 
ro Sol / Luna! 


salieron originalmente para Game Boy, por lo que la paleta de colores es 
para la consola virtual de 3DS respetan el aspecto visual de los originales, 


¿E 


Sato: 

creador de 
Pokémon, 
coleccionaba 
insectos d 
niño, De su 
afición nació la 
idea de 

de cole 
criaturas. 


En Japón, 
estos juegos 
de Pokémon 
se llamaron la 
Edición Verde y 
la Edición Roja. 
lieron ala 

venta en el año 


#151, se 
capturar en Rojc 
Azul y Amarillo 
gracias a un 
glitch que se 
tiene en 


El Transfer 
Pack: podíamo: 
insertar nui 
irtucho de 
Pokémon en 
periférico para 
Jugar con 
nuestr 
jaturas en 
Pokémon 
Stadium de N64 


sus 
para G 

año 2004: Rojo 
Fuego y Verde 


Suscribete 


a la Revista Pedazo dere al bs 


12 números dela 
Revista Oficial 


El amiboo que más 
te guste: Wario, Metwow 
o Totakeke. ¡Elige! 


ASY EXPLORERS. 
TES, iY, Y MUCHOS M 


Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales: 


En ozio.axelspringer.es/revistaoficialnintendo 
Por tel.: 902 540 777 y por e-mail suscripcion@axelspringer.es 


Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los artículos pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si fuera asi, nos podremos pondremos en contacto contigo para cambiar de elección. 


En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con 
objeto de gestionar su suscripción y ofrecerte, mediante el envío de comunicaciones comerciales, productos o servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancela- 
ción y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94, 28035 Madrid, No se aceptan suscripciones fuera de España. Promoción válida hasta 
publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso 


| pa A 1 b ag | y y i i | 
|] | | | | 
Aqui mandáis vosotros, y no sólo cartas, dibujos y tuits. Este mes se lo dedicamos al aniversario 
de Pokémon con la entrevista y el bazar, pero os esperan muchas más sorpresas con N mayúscula. 


Elegimos las mejores creaciones de Art Academy: hay que ser muy “fanartista” para dibujar así. 


Super Mario Bros. 3 sigue siendo uno de los mejores plataformas de la Menudo pelazo nos ha tomado el artista Clancy (Pokefan60) con esta 
historia, y AwesomeErix lo reivindica con un dibujo que parece sacado de desternillante vifieta-homenaje a Romeo y Tangela. Esto es lo que pasa por 
su manual de instrucciones original. Nuestro título: ‘Coletazos y culetazos'. no usar la MO Corte (de pelo) a tiempo. A ver quién desenreda esto ahora, 


No sólo hay mundos paralelos en Twilight Princess HD; el usuario de Splatoon X Pokémon sería un crossover tan épico como este fan art del 
Miiverse Ryo_Hazuki-san refleja la influencia de nuestro estado de ánimo amigo Takobe, que ha vestido a Mar y Tina de entrenadoras. ¿Echarán pin- 
sobre el de Link al otro lado de la pantalla, Ipero lo mejor es esa habitación! — tura sus Charizard y Venusaur? Blastoise queda al margen por agua-fiestas. 


Los + rápidos del mes 


+ @Truenekus boladeniave08 
+ wlsnivyMega + @Biinma 
*@Miguelutty *@inigos3 

+ @ThanagarGhro + @cardmonid 


grediinkiller 
Y este mes: Pokémon j = ios 
Un momento... ¿dónde está el personaje 
pixelado? Esta vez no lo mc a +@losimstecho 
+ @AlcanGamer nnedasm 


#BuscandoaMegaMan (n° 282) 
: > ponemos más ct pero no 
aunque N lan Se escon: 
aba, 
ad de este pantallaz la pé + @Abrirodrisan Canizares MigJR 
endo que ir al acid $ ; 3 + @NicolasVideos 
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La clave en Pokémon es aprender de la derrota. LESSI 


iBienvenido, BI3sSuR! 
¿Cómo entraste en el 
mundo Nintendo? 

Si mal no recuerdo, fue con 
Super Mario Bros. Y con 
Pokémon, a través de la 
Game Boy de un amigo; me 
enseñó el Pokémon Rojo y 
no dudé ni un segundo en 
hacerme yo con una consola 
y el juego, claro. 


¿Cuál es tu generación 
favorita y por qué? 

Al ser de la “Vieja Escuela” 
diré que la primera gene- 
ración, debido a que mi 
Pokémon favorito, GENGAR, 
se encuentra entre ellos, y 
también porque fue la que 
más me llegó al corazón, 


¿Cómo ha evolucionado la 
saga en estos 20 años? 

A mi parecer, a mucho, pero 
que MUCHO mejor; ahora 
tenemos mucha más diver- 
sidad de Pokémon chulísi- 
mos para formar nuestros 
equipos y estrategias, y 

con ello, ataques, objetos, 
naturalezas, habilidades. 
Una cantidad de cosas que 
hacen mucho más entrete- 
nido e interesante el juego. 


o y FF Tactics son los 
juegos que recuerdo con más cariño, 


Nombre real: Juanan Carrasco 
Edad: 27 años 

Ciudad: Torrent (Valencia) 
Suscriptores: 315.000 
YouTube: BI3sSur 


¿Cuál es tu consejo para 
ser un buen entrenador? 


Que no les importe perder 
un combate jamás, que 

de la derrota es de donde 
más se aprende para saber 
alcanzar las victorias. Que 
jueguen con los Pokémon 
que más les gusten pero 
siempre con “cabeza” para 
que funcionen, y disfrutarán 
el doble cuando lo consigan. 


¿Cuánto tiempo dedicas al 
canal y igar por placer? 
Unas 6-7 horas diarias, 

pero luego estan las cosas 
“extras” que también tie- 
nen que ver con tu trabajo y 
siempre se extiende dicho 
tiempo. A jugar por simple 
placer, mucho menos de lo 
que me gustaría, quizá unas 
2-3 horas o menos, pero sé 
que tiene que ser así. 


¿A qué otros juegos estás 
jugando actualmente? 
Además de Pokémon 

Rubí Omega y Zafiro Alfa, 
también a Final Fantasy 
Explorers, Monster Hunter 4 
Ultimate y Super Smash Bros, 


¿Te gusta cómo están cele- 
brando el 20 aniversario? 
¡No podían hacerlo mejor! 
Están lanzando muchísimas 
cosas interesantes relacio- 
nadas con Pokémon. ¡Que 
siga así siemprel 


¿Cuál es tu juego más 
esperado del año? 
Estoy esperando con 
muchas ganas Pokkén 
Tournament de Wii U, me 
encantó desde que lo vi. 


¿Qué le quieres decir a 
todos tus suscriptores? 
Que muchísimas gracias 
por hacerme vivir un sueño, 
poder compartir lo que más 


me gusta con ellos y ver que 


es mutuo, por estar con- 
migo cada día y hacer que 
cada vídeo que hago merez- 
ca mucho la pena. 


r es el Pokémon que 
más me gusta de todos; Mega 
Kangaskhan, el que menos. 


Por último, ¿cómo te defi- 
nes y qué podemos encon- 
trar en tu canal? 

Me describo como una per- 
sona muy sociable, extro- 
vertida y que siempre ve el 
lado positivo de las cosas 
por pequeño que sea, nun- 
ca me rindo y lucho por lo 
que quiero, En mi canal hay 
muchísimas cosas con las 
que disfrutar, pero lo que 
más me gusta es ver cómo 
las personas disfrutan las 
mismas cosas que yo, ya 
sea Pokémon o no, 


Por @Gustarfox 


pregunto por 
do nintendero 


y por qué no 


miro z 
Miyamoto cuando se 


expresión arti 
Con SU propia personali 


an tener t 
roid o Fire Emb 
in), pero ésta d 
sarme cuando 
sobre la jugabilidad 


de inter 
prevalec 
y no al revés, como ocurre 
muy a menudo en esta next 
gen. Seré muy tradicional 
pero prefiero un Splatoon, 
Un Smash Bros. o un Mar 
Kart 8 sin bugs antes que la 
aventura o el shooter bélico 
más fotorrealistas 

No quiero jugar a ser un 
espectador de cine, sino 
pasarlo de cine jugando, 
y sólo Nintendo sigue 
ntir el actor 
principal de sus jue 

me un tr 


haciéndomi 
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Comunidad 


EY almacén 
del 
Profesor Oak 


¡Cuánto tiempo sin vernos! 
Aunque esta vez no te haré 
elegir entre tres Pokéball, sino 
entre todos estos artículos de 
Pokémon y otras sagas que 
subirán tu nivel de nintendero. 


2 1% 
euros 
¿Y tú, a qué 
Pokémon inicial 
elegiste? Díselo a 
todo el mundo con 
estas carcasas de 
diseños realistas 
para smartphone 
(a partir de iPho- 
ne 4 y Galaxy 54). 
Busca 'Pokémon 
case’ en Etsy.com 


Series 


3 o: 


Para llevarte el dinero, 
fíate de este tesorero. 

bajo tu responsabilidad, Lo 
encontrarás si pones ‘Wario 
wallet’ en Amazon.com, 


Luce todas las insignias de gimnasios 
Pokémon conseguidas en estos 20 años 
mediante este jersey con tan original logo 
sobreimpreso. Elige prenda en Etsy.com 
buscando 'Pokémon 20 badges’). 


TA ros 


Taza de Super 
Mario Maker 
para crear tus 
propios niveles 
Imientras desa 
yunas! Viene 
con cuatro lámi- 
nas llenas de 
pegatinas reuti 
lizables, Busca 
"Mario mug’ en 
Merchoid.com. 


LO Oras 0 [o] 


Almohadas blanditas de 


Charmander y Pikachu para soñar 
con las mejores tácticas, a la ven: park 
ta en Amazon.com (introduce 


Pokémon pillow para verlas), 


Tener una Trifuerza en la mesi: 
lla de noche y que además sea 
una lámpara que ilumine tu 
habitación es un lujo para bolsi- 
llos afortunados, disponble en 
Etsy.com (Triforce lamp’), 


SO 


dios ` 


¿Cojín o calamar? La fusión perfecta que 
viste en esta sección hace meses llega a las 
tiendas Game a lo grande: 135 centímetros 
de peluche! 


Ms 


Conquista el corazón de 
esa persona especial con 
este precioso colgante 
(Zelda heart’ en Etsy). Nota: 
Ningún jefe final fue dañado 
para confeccionar esta joya. 


*Gastos de envío no incluidos. 


El Cartero de R.O.N. 


Nos habéis llenado el buzón y es hora de tomar cartas en el asunto. ¡Allá vamos! 


Alejandro Marugán 

¿Pokémon Sol y Pokémon 
Luna serán séptima gene- 
ración? ¿Qué hay del rumor 
de Pokémon Rainbow? 
Pokémon Sol y Luna traerán 
consigo, en efecto, una nue- 
va generación, según la nota 
de prensa de The Pokémon 
Company, y el tal Pokémon 
Rainbow no ha resultado ser 
más que el nombre en clave 
de Sol y Luna (Niji es arcoíris 
en japonés). Como os hemos 
contado en las primeras pági- 
nas, habrá Pokémon nuevos, 
un mundo inédito y efecto 
3D. Os lo contaremos todo. 


Álvaro Delgado 

¿Es cierto que hay un truco 
para jugar a los Pokémon 
clásicos de la CV con el 
formato de Game Boy? 
Asfes, y es tan sencillo como 
hacer lo siguiente: pulsa Start 
y Select en tu 3DS mientras 
inicies el juego para activar el 
formato original; y si en lugar 
de eso mantienes pulsados 

L + R y después pulsas Y, la 
pantalla adoptará ese color 
verdoso tan nostálgico de la 
vieja Game Boy. iProbadlo! 


Bernardo Navas 

¿Habrá más exclusivos de 
New 3DS? ¿Vale la pena 
frente a una 3DS normal? 
El único exclusivo sigue sien- 
do Xenoblade, así que la 
diferencia está en la notable 
mejora del efecto 3D y la cali- 
dad visual de la pantalla, el 
lector NFC incorporado y la 
mayor duración de batería y 
de memoria, que se notará 
en la fluidez de juegos como 
Hyrule Warriors Legends. 


Fernando Piñeira 

¿Hay algún exclusivo nue- 
vo de la eShop de Wii U 
que me recomendéi 
Toma nota: Star Ghost, un 
matamarcianos frenético 

de scroll lateral con sabor a 
arcade clásico, dirigido por un 
ex miembro de Retro Studios 
y con música de David Wise, 
mítico compositor de Rare 
(DK Country). El título es 
exclusivo de Wii U y lo puedes 
descargar desde ya mismo. 


Lucía Onieva 

¿Habrá series amiibo de 
Pokémon o Zelda? 
Kimishima te oiga, aunque 
ahora no hay nada oficial tras 
Bayonetta, Cloud y Corrin, 


Francisco Escolar 

¿Cuándo se estrena la serie 
de Yo-Kai Watch en España? 
En mayo, y se emitirá en el 
canal Boing. Estaremos en 
plena fiebre Yo-Kai cuando 
llegue el juego, el 29 de abril. 


Patricia Martínez 

¿Qué sabéis de Dragon Ball 
Project Fusion para 3DS? 
Su mundo rolero fusionará 
varios ambientes, épocas y 
personajes de la serie, podre- 
mos reclutarlos en nuestro 
equipo y usar un misterioso 
brazalete para realizar cual- 
quier tipo de fusión, como 
Goku con Broly, aunque tam- 
bién estará Pinijji. Namco 
Bandai lo lanzará en Japón 
este año, aún sin fecha aquí. 


Enviadnos vues- 
tras consultas, 
opiniones, fotos, 
dibujos, propues- 
tas y todo lo que 
queráis compartir 
con la comunidad 
nintendera a: 


Javián Barcenilla 

¿Qué hay que hacer para 
preinscribirse en Miitomo? 
Es tan fácil como entrar en 
miitomo.com/es, pinchar en 
‘Preinscribete aqui’ y crear- 
te una cuenta Nintendo para 
recibir tus primeros puntos 
platino de My Nintendo, que 
podrás canjear por recom- 
pensas en el programa 


revistanintendo@ 
gmail.com 


Puedes crear tu cuenta desde 
Facebook, Twitter o Google+, 
y el plazo de inscripción ter- 
mina en cuanto se lance la 
aplicación (se notificará por 
email), ¡así que ya os podéis 
dar prisa, que está a puntito! 
El mes que viene os contare- 
mos todo sobre esta primera 
aplicación para móviles. 
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2) a 
Lomunidad 


>a 


H) y A oon = 
La or; regunt TER, | : 


¿Qué regalos te gustaría recibir en el nuevo My Nintendo? 


A Fermin Gamboa @fermingamboa | 


Mp) ©0823 físicas como bandas sonoras o inclu- 
| FF) so amiibos y DLCs como trajes, personajes, 
4 temas de 3DS o juegos de la Consola Virtual. 


we PR-8 @SrEscribano 
Me gustaria que regalasen expositores tema- 


anaka 


i 


ed Por Gla 


ticos para las amiibo, con dibujitos y fondos 
Í decorados con motivos de cada saga 


Arturo (VDAvlArturo 

Figuras de Zelda, Mario, Metroid y demás, ban- 
das sonoras, juegos descargables y consolas 
retro conmemorativas como Game & Watch 


} Guille Gonzalvo @guillediana 
2 Una Master Sword estaría muy bien, y hablando 
en serio, me gustaría que regalasen juegos por 


P puntos o descuentos de juegos digitales. 
M Hosmax @salva_crafting 
ay 


Molaria un merchandising muy variado, desde 
pequeños objetos propios de cada juego, hasta 
E, camisetas, tazas y pósters épicos 


¿Cuál fue mejor consola entre las cuatro primeras? si | 


Nintendo 64: 42% 


Super | 


tendo: 34% 
j% 


GameCube: 
NES: 9% 


‘Total de votos: 1.605 
iVota cada mes en #EncuestaRON! 


“Tengo más seguidores que un tuitero y 
en conjunto son legión; son órdenes mis 
deseos y en su mundo soy un dios”. 


Si sabes quién soy, suéltalo en Twitter usando #AdivinanzaRON. 
La solución del mes pasado es el fantasma Boo. ¡Felicidades 
por sor el primero en acertar, Shinobi Android (@shinobiandroid)! 
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Cosas de Casa 
r Lynne 


enomeno 


Hace tiempo que os vení: 
mos hablando de YO-KAI 
WATCH, la creación de 
Level-5 (Inazuma Eleven, 
Profesor Layton) que arrasa 
en Japón con sus Juegos, 
serie y merchandising, En 
dicho país se ha convertí 
do en un fenómeno capaz 
de rivalizar con Pokémon, 

y por fin está a punto de 
llegar a nuestras fronte: 

ras por la puerta grande. 

El primer juego de YO-KAI 

A . WATCH para 3DS se pondrá 
Teen Icarus = À A- ala venta en Europa el 29 
Por Pikminli de abril, y la serie de dibu- 
jos animados comenzará a 
emitirse en Boing en mayo. 
Por lo tanto, muy pronto: 
podremos ver cor rta 
claridad cómo de bien fun- 
ciona YO-KAI WATCH en 
nuestro territorio, y yo le 
deseo lo mejor a Nintendo 
y Level-5 (probablemente 
mis dos compañías favo: 
ritas) en el desembarco 


El mejor amigo 
| del Bowser Por 


je en 2016), lo 
E cual me alegra, Sin embar- 
1 go. debemos ser cauitelo- 
A sos. El juego y la serie Ile- 
garon a Norteamérica hace 


unos meses, pero parece 


ogee al 


baca 


A Link to the Castle 
Por Glauber Tanaka 


Nintendo; 


¡Hola de nuevo, queridos diseñadores! Arrancamos otro mes con la comunidad más original de 
la revista. Tenemos un nuevo vecino al que ayudaremos a construir y decorar su nueva casa, 
y además echaremos un vistazo al resultado de los últimos concursos del PAD. ¡Eh! Y no nos 

olvidamos de vuestros geniales diseños, los cuales siempre tienen su hueco aquí. 


ACTIN 


Los concursos del PAD son impresionantes. No 
sabéis la calidad que hay en ellos, En el pent! 
timo, llamado Salto a la fama, el ganador fue 
este diseño japonés en el que podríamos dis: 
frutar de la gran vida. Ayy, qué bonito es soñar 
Si queréis visitarlo, que sepáis que el número 
de PAD es 0808-7789-651, 
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¡Muchas gracias por atenderme! 
Soy Mar tina. Es superestupén 
poder conocerte, ¡chupil £ 


JINGE 


ANNATE 


Hay que estar atentos de los vecinos que Ile- 
gan a nuestra puerta a pedimos ayuda, pero 
también hay que ver los que llegan a tavés de 
los Encargc ecial El último que nos ha 
pedido ayuda ha sido Martina, que quiere que 
su casa parezca una papelería, ¿Habeis hecho 
ya algún diseño para su casa? 


El último concurso que se ha desarrollado en 
el PAD ha sido Vida n las sido del al 
15 de marzo, y en él habé 


creado diseños ins- 
pirados en la vida bajo el mar, o simplemente 

con temas acuáticos. A lo mejor el Capitán os 
ofrece una buena cantidad de bayas para vivir 
en vuestra casa si lo hacéis bien. 


TEMAS QUE 
PROPONEMOS 
ESTE MES 


(73) Saper Mario i y 


Seleccionamos los 
niveles con los que 
mas hemos disfru: 
tado jugando este 
último mes. 


Opine, 


Infini 


Toy Boxes a mogo: 
dn para que jue 
gues y juegues 
hasta el próximo. 


número, 


EL ENCARGO DEL MES 


El encargo de este mes gustará sobre todo a los amantes de los gatos, ya que, además de que 


nuestra vecina es un felino, ha querido que decoremos su casa de forma muy gatuna. Ella es Meli- 
na, una gata orgullosa de su especie que se ha mudado a nuestro pueblo a encontrar a más felinos 


y crear una súper familia minina. ¡Nos encanta, la verdad sea dicha! 


PIS E 


Un rinconcito al lado de las vías del 
tren es el lugar perfecto para nues- 
tra querida minina, porque nos ha 
confesado que también le encanta 
el sonido de los trenes, 


Nada de colores oscuros para las 
paredes y el suelo. con el papel pas- 
tel y el suelo hiper damos vida y 
color a la casa, Seguro que Melina 
queda impresionada. 


Nos ha pedido expresamente que 
en su habitación haya pelotas con 
las que jugar, ya sean grandes o 
pequeñas, así que irán tres pelo- 
tas de baloncesto para su disfrute. 
Además el sofá crema será perfecto 
para disfrutar de la televisión. 


La casa será de una sola planta, por- 
que no les gustan las puertas cerra- 


das, así que cuantas menos mejor. 
Así podrá ver todo lo que pasa a su 
alrededor sin problemas. 


Para los gatos, dormir bien es muy 


Importante, así que, en el rinconcito 


de Melina, colocaremos una cama 
rústica de color rosa y un tocador 
y armario princesa. ¡Dormirá como 
Una reina! 


Ultimamos algunos detalles, como 
la lámpara pop del techo, una boni- 
ta chimenea para que se arrimen 
al fuego en invierno, una lámpara 
princesa por aquí y, imiaul Hemos 
terminado la casa de Melina. 


Una casita bucólica M, con las 
tejas, la fachada y la puerta de color 
marrón será la elegida para Melina, 
¿No os recuerda a una cajita de car- 
tón? 


iA comer! Otra de las facetas de los 
gatos es que les encanta comer. Por 
lo que Melina se merece una buena 
cocica corazón de color rosa junto a 
un frigorífico grande. Eh, y ¿ese gato 
de dónde sale? 


¡Qué alegría, qué alboroto! 


| 
|p ¡Esla caña! Y todo gracias 


Melina está tan contenta con su 
nueva casa que hasta se ha puesto 
a ronronear. Si no tuviera ya gatitos 
en mi casa, creedme que la adopta- 
ría de lo encantadora que es. 


Además de ser una gran minina, 
Melina es toda una señorita, y quie- 
re tener el jardín cuidado, con lirios, 
violas y rosas de diferentes colores 
El balancín y la mesa le darán un 
toque mucho más acogedor, 


Para que se entretenga, colocare- 
mos una tele plana en el fondo de 
la habitación y una alfombra pícnic 
muy colorida para que vaya acorde 
con las paredes y pueda tumarse en 
el suelo si quiere, 


iMiaaaul Tras terminar el trabajo, 
cuando estábamos ya recogiendo 
nuestras cosas nos ha invitado a 
que nos tomemos un pequeño ape 
ritivo con sus amigos viendo la tele. 
Qué amor de gatos. 
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Si quieres presumir de tus dotes de diseñador en la revista, mándano 


Hemos estado decorando oficinas, negocios, hospi- 

tales, pero... ¿qué pasa si nos entra hambre? ¡No hay 

ningún lı donde podamos comer! Estad tranquilos, 

que la ayuda va al rescate y nos encargaremos de que y 
todos los vecinos del pueblo tengan un restaurante 

donde poder disfrutar de un buen bufé. 


Colocaremos varios bufé de ensalada y un sushi 
giratorio para que la gente pueda elegir qué comer | ae s 
además de la Cae Añadiremos mesas y sillas r o a través de twitter (código; - 
imperiales para ir a juego con la decoración de las lle's, ¡Menudo diseño! Hemos 
paredes y una mesa grande para que se reserven 
eventos especiales. Después, en la cocina, coloca- 
remos varios fregaderos y encimeras para abarcar 
toda la comida que haremos en las cocinas indus- 
triales, Colocamos un par de detalles más en cada 
habitación y a comer. ¡Que aproveche! 


Con esta camiseta de Hinata, jugarás o 
voleibol como un profesional. 


Como en New Leaf, en 
HHD podemos crear 
diseños de ropa y con- 
vertirlos en códigos 
QR, o viceversa. Si 

ya has desbloqueado 


la máquina de coser, 
escanea estos códigos 
y te harás con unas 
prendas realmente 
chulas, ¡Hoy traemos 
cuatro trajes de lo más 
eleganes, la verdad! 
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3 LECTORE 


; diseños por Twitter usando el hashtag #disefiosACrevistanintendo, o por mail a revistanintendo@gmail.con 


ALEX OLIVEIRA ALBA MP 


(wAlexdeo01539283) nos ha enviado el encargo ¢ i imo vé vista, ha decorado la cafetería de su 
(código: ). El diseño desprende elegancia allá donde mires, pueblo (código: 705-552). Es muy íntima e ideal para pasar un rato 
Tenemos que darle las gracias a Kati por el aperitivo que nos ha preparado. tranquilo y desconectar de la presión del trabajo o los estudios. 


, RUBÉN NINTENDERO RUBÉN (DE NUEVO) 


A Bi y eal 


o (G 0) ha decorado el encargo de Al (@Rut endeto) ha decorado el encarg 1 
ca (código: 009 504). La ternura que desprende esta casa es 7 29). iCuidao con las bolas de fuego! El diseño es increí- 
indescriptible. La pequeña pareja no podria vivir en un lugar mejor. ble, pero hay que tener reflejos para esquivar tanta trampa. 


NIEVES SÁNCHEZ PINEL 


i 


ha decorado. hez ( ¡chez) ha decorado el encargo de Pascal (códi- 


(código: 02 7). Si adoras los osos de peluche, ésta es tucasa.iMe go: 0601-7792-568), Quién quiere irse a Miami. está bastante claro, porque 
voy a derretir con tantas cosas monas! el espíritu del mar y las vacaciones está aquí. 
1 a ix Wig ni in} 
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Super Mario Maker 


Ya hay más de seis millones de niveles creados por los usuarios. Hemos buceado entre los que se han compar- 
tido las últimas semanas para seleccionar los más divertidos y originales de todo el mundo. iDisfrútalos! 


Nombre del nivel: 
Safety Signal _ 
Código ID del nivel; | 
44D7-0000-01C6-F52E 
Usuario: Kona 
Quizá mueras un par de 
Veces hasta entender su 
concepto, pero luego com: 
pruebas que se recorre 


cada paso. Eso si, Se nos 
ha hecho algo corto. 


Nombre del nivel: 
Bomb Bounce 
Código 1D del nivel: 
9848-0000-01B2-3D45 
Usuario: Stampy 
Nivel muy explosivo que 
cambia las plataformas por 
la acción arcade, Vas volan- 
do todo el trayecto mien- 
tras esquivas una bomba 
| y tras otra, Debes tener cui- 


| 
A 


dado de cuándo disparas y 
a qué le das, 


(E) REVISTA OFICIAL NINTENDO N° 283 


con ritmo. Sorprende al Haaga ii 
jugador agradablemente a siisii EA 


Nombre del nivel: 

In the Lair of the 
Firesnakes 

Código ID del nivel: 
5CIB-0000-014A-5680 
Usuario: Frank 

Un nivel que requiere habi- 
lidad y ritmo. Va mejorando 
según avanzas hasta llegar a 
una gran zona final con una 
gigantesca serpiente de fue- 
go. Algún usuario apunta en 
los comentarios que podría 
estar en Super Mario World 
sin desentonar, ly no es un 
disparate, dada su calidad! 


Nombre del nivel: 
Maestro del tambor 
Bad Apple! 

Código ID del nivel: 
444D-0000-010C-3144 
Usuario: Koishi 


La primera vez que lo recorres 
casi seguro que te hace parpa- 
dear un par de veces y puede 
que te saque una sonrisa. Pero 
es uno de esos niveles que ten- 
drás que recorrer dos veces 
para disfrutar. Combina puzle, 
música y habilidad. 


suladora que funcio 
llos dos 


sun 


o zs 


000002000 8474 


Worl 


s el Mario tradicional 


punto de con 


peram 


ombinacion de p. 
nino cor 


)-0000-C 


imo protect 


7 6A36-000( 


indo d 
lor a 


suentes. Sólo con que super 


uena coordinación que tienen todos los elementos, La prime 
jund 


aprendido algo interes: 


éCémo encontrar los niveles que te gustan? 


Entra con el móvil, el ordenador, la tablet o la Wii U en http: ¡permariomakerbookmark.nintendo.net y busca niveles con las característi- 
cas que de: (o por la ID de cada uno). Los marcas y aparecerán en tu consola la próxima vez que juegues a Super Mario Maker. 


Deja que te recomienden: Nintendo tiene su propia 0 busca tú mismo: Tienes distintas opciones para marca los que te gusten: Cada ficha tiene un 
selección según la dificultad del nivel, seleccionar un tipo de nivel concreto, resumen del nivel, Puedes marcar hasta 100. 


PLAY WITHOUT LIMITS 


3.0 


¿Con ganas de más diversión en la Toy Box, Infinitiers? Star Wars, Marvel y el Disney más 
clásico se dan la mano en vuestras creaciones. Esperamos que os gusten y que nuestra figura 
invitada no tenga que desatar toda su ira en un instante. ¡Bienvenidos y acompañadnos en este 


ss 4 emocionante viaje por los mejores mundos de la Toy Box de Disney Infinity 3.0! F Ad 
Terea i : ~ at fim 


Naboo's Podrace Celebration 
Autor: Sonicphoto 


Pod Prowling Twilight Zone Tower of Terror 
Autor: Vasuri83 Autor: MightyGitis 


y Género: Disparo Género: Sin especificar Idioma: Inglés Género: Carrera Idioma: Inglés 
) Idioma: Inglés Jugadores: 1 jugador Jugadores: 1 jugador 
i Jugadores: 1 jugador 


Padmé quiere hacerle un regalo especial a 
Anakin con motivo del aniversario de su vic- 
toria en la carrera de vainas de Tatooine, Y 
se le ha ocurrido organizar una nueva carre- 
ra. Súbete a una vaina y compite para obte 
ner el mejor tiempo, ¿Serás el primero? 


Bienvenidos al hotel más lujoso de Disney 
t Demuestra tus habilidades de disparo y acu- 
de hasta el estadio de las carreras de vainas 
de Tatooine para derribar todos los vehículos 
antes de que crucen la meta, Necesitas per 
sonajes con armas de tiro como Han Solo. 


Infinity. Ejerce de botones y acompaña a los 
clientes VIP a sus habitaciones pero, cuida- 
do, el camino no será sencillo y te encontra- 
rás algunas sorpresas. Basado en la famosa 
atracción de los Parques Disney, 


g rt 
¥ 


Adventures of Stitch 

Autor: Toy Box Challenge Team 
Género: Sin especificar 

Idioma: inglés Jugadores: 1 jugador 


Sleeping Beauty: Battle the 
force of Evil 

Autor: Dizeexplorer03 

Género: Sin especificar Idioma: Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


Yoda's Trials, these are 
Autor: Disney Infinity Team 

Género: Sin especificar Idiomas Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


Dividido en dos Toy Boxes (parte A y parte 


B), esta aventura nos hace vivir un épico via- 


je al país de La Bella Durmiente y enfrentar- 
nos con la malvada Maléfica en las monta- 
ñas prohibidas y en el bosque de espinas, 
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Acompaña a Stitch en la fiesta de la Ohanal 
y ayúdale a recoger todos los anillos que 
hay esparcidos por la playa. Logra el mayor 
número en el menor tiempo posible y chin- 
cha a tus amigos con tu gran victoria. Toy 
Box recomendado para un jugador. 


Incluso los maestros Jedi necesitan de un 
entrenamiento y pasar un examen final. Usa 
todas las habilidades de Yoda y demuestra 
que la Fuerza está con él, mientras superas 
plataformas y te enfrentas al lado oscuro, 
Este Toy Box sólo funciona con Yoda. 


Star Wars Launch Bay 
Autor: Pirate Steven 

Género: Exploración Idioma: Inglés 
Jugadores: 1 jugador 


Recorte la atracción Star Wars Launch Bay 
en los estudios de Disney en Hollywood 
Studios mientras rememoras algunos de los 
acontecimientos más importantes de la saga 
y conoces a sus protagonistas. ¿Estás prepa- 
rado para la diversión que ofrece la Galaxia? 


Da, 


Merida's archery challenge 
Autor: MightyGitis 

Género: Disparos y exploración 
Idioma: Inglés 

Jugadores: 1 jugador 


Corre, vuela y cabalga mientras paseas por 
los escoceses y misteriosos bosques de 
Dunbroch, Dispara a los orbes que hay des- 
perdigados por sus verdes praderas y consi- 
gue la máxima puntuación, 


Orb challange 


Autor: inf4368762 
Género: Exploración Idioma: Inglés 
Jugadores: 2-4 jugadores 


La ciudad se ha llenado de orbes y sólo noso- 
tros podemos buscarlos, Compite contra 

tus amigos y consigue el mayor número de 
orbes en el menor tiempo posible, Aquí no 
hay vehículos, ¿estás preparado para demos- 
trar que eres el que se mueve más rápido? 


LA FIGURA 
DEL MES 


IRA 


porn 


Mulan's Training Camp 
Autor: MightyGitis 

Género: Exploración 

Idioma: Inglés Jugadores: 1 jugador 


Completa la formación de Mulan, o tu perso- 

naje favorito de Disney Infinity, en el menor 

tiempo posible, Corre, cruza ríos, golpea s 
tótems en movimiento, salta todos los obs: 
táculos a lomos de Khan y rescata ciudada- 
nos para mejorar tu fuerza y superar el reto. 


@Saca toda tu mala uva con 
la figura de Ira de Del Revés y 
supera todos los obstáculos a 
World War Hulk puñetazos. 

Autor: InfinityBros 

Género: Exploración y lucha 
Idioma: Inglés 

Jugadores: 1 jugador 


PUEDES JUGAR 
van CON EL EN: 

© Play set de Del Revés 
* Toy Box 3.0 


Hulk está desatado y no hay quien le deten- 
ga. Basado en el cómic World War Hulk, este 
Toy Box nos invita a destrozar todo lo que 
encontremos a nuestro paso y deshacernos 
de enemigos hasta llegar al jefe final. a 


La película “Del Revés” tiene 
su hueco en Disney Infinity 
3.0 con su propio play set, 
en el que vienen incluidas las 
figuras de Ira y Alegría. Ira es 
la única emoción capaz de 
avanzar por la lava caliente 
sin hacerse daño, lo que nos 
ayudará en la aventura coope 
jugador rativa. Además, puede lanzar 
orbes de memoria contra sus 
enemigos y dar fuertes puñe- 
tazos cuando está enfadado. 
Su ataque especial es una 
onda de energía de color rojo, 


Treasures of Atlantis 
Autor: Swiftguy12 
ploración Idioma: Inglés 


Nos trasladamos hasta Atlantis, la ciudad 
bajo el mar en la que vive Ariel. La joven y su 
amigo Flounder quieren encontrar los diez 
tesoros perdidos de la ciudad. Ayúdales y 
vive una gran aventura marítima. 
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REVISTA OFICIAL NINTENDO no se hace necesariamente sora de 
ls opiniones vertidas por sus colaboradoras en las articulos mado: 
Prohibida reproducción por cualquier madio o soporte 
de tos contenidos de esta publicacións en tod o en parte, 
sin pario de edo, 


| Superavance del juego que va a 


Te contamos cómo es el estilo de revolucionar el panorama de Nintendo Puntuamos el juego de acción más 
lucha de cada guerrero Pokémon. 3DS, y nuevas fichas de Yo-kai. 


EVITAS vorov mess 


esperado por los fans de la saga Zelda. Hobby Press es una marca de Axe Springer España, SA. 


¡LAS AVES LEGENDARIAS 


A 


POKEMON TE ESPERAN: 


adoculta que descubri 
S Pokemoni Legendatios 


Sigue estos pasos para conseguir 
tu Ave Legendaria Pokémon 


1. Asegúrate de que tu consola está conecta a Internet. 

2. Abre tu Pokémon X, Pokémon Y, Pokémon Rubí Omega 
o Pokémon Zafiro Alfa. 

3. Selecciona REGALO MISTERIOSO en el menú principal. 

4. Selecciona RECIBIR REGALO y luego SÍ. 

5. Selecciona CONSEGUIR CON CÓDIGO y luego acepta 
dos veces para conectarte a Internet. 

6. Introduce el código. 

7. Mira cómo recibes a Articuno, Zapdos o Moltres. 

8. Habla con la chica de las entregas del Centro Pokémon 
para recibirlo. 

9. Asegúrate de salvar el juego. 


NINTENDS SDS. 1 


Alo largo del año se realizarán mantenimientos de los servidores y el canje de códigos no será posible en esos momentos. 


 Visitia pokemon.es para más información. Se requiere acceso a Internet de banda ancha para realizar la descarga. 
rl Este contenido puede ser distribuido por otras vías en el futuro. Un código por persona; 
prohibida su venta. El código debe ser pits antes del 30 de septiembre de 2016. 


‘ 
T2016 Pokémon, ©1995-2016 Nintendo / Creatures Inc [eae FREAK inc TM, O ond character names are trademarks ot Nintendo) 
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